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Umime vic, | ..
nez jen zprijemnit
marematiku! [

Activity pomahaji !
k vSestrannému '
rozvoji dovednosti,
rozviji slovni zadsobu, pomahaji
trénovat postfeh, uci pochopit
a najit skute€nou podstatu
véci a pojmenovat ji.

Logika neni Zadna véda
Uz stafi ¢inané védéli, jak moc je dulezité

logiku trénovat. Rozlozte co nejlépe I
hodnoty na kostkach, nebo zapojte taktiku

a obsadte co nejvétsi zemi. I

Mluveni je zabava
RozSifujte si slovni zasobu hravé, trénujte
mozkové zavity pod tlakem Casového
limitu. Pfedpona, kofen slova, pfipona?
Troufnete si i na cizi jazyk?



Prostorova piedstavivost
muZe byt hracka

Umét spravné poskladat predméty

v prostoru mlze byt pro nékoho slozité,
ale mlzete to trénovat. Sestavte
kaliSky, nebo umistéte dfivko

co nejrychleji presné podle
obrazku.

a pamét se musi cvicit
Potrapte mozek a vyzkousSejte vasi
rychlost, kdo jako prvni najde 5 kust
stejného ovoce? Zapoijte viastni
nohy a rozbéhnéte se za zviratky.

ad)

---------\

f /Piatnik
facebook.com/PiatnikCZ www.eshop-piatnik.cz

am I I IE IBE B B B B B .

I postieh - =

\-----.'---_

I Il I N I N D N N N



Uvodni slovo

Vazeni kolegové,

velmi si vazime Vasi snahy zpestfit détem vyuku zarazenim deskovych her.
Brozurka, kterou jste vzali do ruky, se snazi podat zdkladni prehled her pouzi-
telnych predevsim v matematice, ale také obecné k rozvoji logického uvazova-
ni. Cilem neni hry podrobné popsat, ale spiSe poskytnout inspiraci a usnadnit
Vam rozhodnuti, které hry byste mohli v hodinach vyuzit. Podrobnéjsi infor-
mace o hrach dnes snadno najdete na internetu. K nékterym hram jsme navic
vytvofili i videondvody, které najdete na www.vzdelavacifilm.cz.

Naprosta vétsina her zafazenych do této brozury je jazykové nezavisla, tj. je
mozZno je pouzit i pfi vyuce déti, které zcela neovladaji cesky jazyk.

U kazdé hry je na zac¢atku popisu ve trech ikonach doporucen minimalni vek,
pocet hracl a orientacni ¢as hry. Minimalni vék uvadime standartné v letech,
pocet hracl v kusech a cas partie v minutach. Uznavame, Ze Udaje v brozu-

fe se nékdy zcela neshoduji s Udaji na samotné hre. Jde o nas vlastni nazor
ziskany z praktického vyuZziti téchto her pfi praci s détmi. U casového Udaje by
vas mohl prekvapit matematicky ne zcela presny udaj , dle chuti”. Je uveden

u nékterych her uréenych pro jednoho hrace. Tyto hry jsou totiz vlastné sadou
hlavolam, pricemz néktera reseni jsou u stejné hry otazkou nékolika minut, |
jind mohou zabrat tfeba dlouhé zimni vecery.

Hry pro jednoho hrace maji své specifické vyuziti, vSechny Ize napf. zaradit
do vyucovaci hodiny jako bonus za rychleji zvldadnutou samostatnou praci —
déti totiz vyvijeji zcela jinou snahu, kdyz védi, ze pokud zvladnou povinnou
¢ast uciva drive nez ostatni, mohou si vybrat zajimavy hlavolam a resit ho.

Amos nasi broZzurou neprovazi nahodou. Uz pred néjakou dobou jeho vzor
prosazoval vyuZziti her (napfr. Sachd, ale i karetnich her) pfi vyuce. Jsme hlubo-
ce presvédceni, ze kdyby mél tehdy k dispozici hry podobné tém modernim

z nasi brozury, nadsené by je vyuZival.

Moc nas tési, Ze o jejich vyuziti uvazujete i vy.
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Jak hra vypada?

Jednoduchd karetni hra. Cilem je
odhadnout spoluhrdce a vybrat

kartu tak, aby nebyla Sesta v né-
které vyloZzené radé. Kdo ziska
nejméné hlavicek krav

vyznacenych na kartdach,
vyhrava.

Jak na to?

rozdej kazdému 10 karet

4 karty z balicku se vylozi na stll, zbytek se
odlozi

vSichni hraci vyberou jednu kartu z ruky

a polozi skryté pred sebe

karty se najednou otoci a postupné se

od nejnizsi ptilozi k faddm na stole

hrac, jehoz karta je 6. v fadé, bere celou fadu
partii vyhrdva hrag, ktery ziska Inejméné! krav

\_---



Tohle zmaknem:

« srovnani velikosti Cisel

- Ciselna rfada 1-104

+ odhad protihraci

+ pamét (vyhodu poskytuje

zapamatovani si zahranych karet)

Bonusy, moznosti:

* lze hrat az s 10 détmi najednou

« varianta s otevienymi kartami i
predvybranym balickem

« oCislované karty lze vyuzit

i pfi jinych aktivitach




Jak hra vypada?

Jako scrabble s ¢isly. Na kamenech jsou Cislice
(0-9) a z nich se na desce vytvari priklady bez
vyznacovani znamének. g

PiloZit tedy mohu pouze

matematicky smysluplny

priklad, ktery si pfed spo-

luhraci obhajim.

« kazdy si vytdhne 5 kamenu

« zacinajici polozi priklad na desku
(napfr. 7642 tj. 7x6=42)

+ dalsi musi svaj priklad
prilozit tak, aby navazoval
vodorovné nebo svisle

na jiz lezici kameny




Tohle zmaknem:

« vytvaret pfiklady

» povolené operace scitani,
odcitani, nasobeni, déleni, druha

a tfeti mocnina a odmocnina

 nula nesmi byt samostatné (boji se)

* rozvoj pocetnich dovednosti

Bonusy, moznosti:

+ hledani ptiklad( v dané radé

+ vytvareni jen samostatnych prikladd
» bodovani podle hodnot pouZitych &islic nebo

podle poctu vytvorenych priklad



Jak hra vypada?

Jde o hru pro jednoho hrace, v podstaté
o sadu hlavolama. Zadani jsou sefazena
vzestupné podle obtiZznosti, na prvnim
se da princip snadno vysvétlit, posledni
zadani jsou na delsi dobu. '

Jak na to?

« podle zadani rozmisti dilky na herni plochu

« presouvanim dostan cerveny dilek ven

z herni plochy (tedy virus z téla)

+ feseni by mélo mit co nejméné taht




Tohle zmaknem:

« prostorova predstavivost
« porozumeéni nakresu

* logické uvazovani

 schopnost planovani a koncentrace,

trpélivost

Bonusy, mozZnosti:

« lze vyuZit pfi individualni praci

« vhodny pro praci s détmi se specifickymi
poruchami uceni a chovani (dysporuchami)

+ jde vlastné o 60 hlavolamu rlizné Urovné



Jak hra vypada?

Dalsi hra pro jednoho hrace, v pod-
staté sada hlavolam(. Zadani jsou
sefazena vzestupné podle obtiz-
nosti, pfi feseni nejlehcich hlavola-
mU hru dité snadno pochopi.

Jak na to?
« rozloz si barevné dilky na stdl

 podle zadani vyber spravné dilky

« umisti je do stojanku tak, aby vytvofily

obrazec shodny se zadanim




Tohle zmaknem:
» prostorova predstavivost

* logické uvazovani
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 rozvijime , pfedmatematické

predstavy“(at je to, co je to)

Bonusy, moznosti: Neéco
« Ize vyuzit p¥i individuaIni praci navic
« velmi vhodny pro praci s détmi se specifickymi \‘ T

poruchami uceni a chovani (dysporuchami)

+ jde vlastné o 100 hlavolamu rlizné Urovné



Bubbles

Jak hra vypada?
Na 24 kartach jsou vidy 4 rdzné velké bubliny
Ctyr barev ve vSech moznych
kombinacich. Na ¢tyrech
barevnych kostkach jsou Cisla
od 1 do 24 tak, ze kazdé él'sl
je na kostkach jen jednou. =
Vsichni hraci najednou hle-
daji kartu se spravnou kom-
binaci.

Jak na to?
« rozloz vSechny karty na stdl,
vSichni hraji soucasné

 hod ¢tyfmi kostkami najednou

« najdi kartu, na niz velikost bublin

odpovida velikosti hozenych cisel

+ kdo na kartu ukaze prvni, vezme si ji

« kdo takto ziskd 4 karty, vyhrava



Tohle zmaknem:

 TFazeni Cisel 1-24

« rychlost operaci s Cisly

 spojeni velikosti Cisel s velikosti
bublin

+ postieh

« uci pracovat pod ¢asovym tlakem

v . ~
Bonusy, mozZnosti: Néco
+ ototenim karet zménime obtiznost hry navic
« Ize hrat s velkou skupinou déti najednou T

 détem, které jeSté neumi Cisla, kostky po hodu fadime

« vhodné pro praci s détmi se specifickymi poruchami

uceni a chovani (dysporuchami)

« vhodné téz pfi procvicovani barev u mensich déti
« videondavod ke hie véetné metodiky najdete

na www.vzdelavacifilm.cz



Jak hra vypada?

Dalsi hra pro jednoho hrace,
v podstaté sada hlavolam(. Zadani
jsou sefazena vzestupné podle
obtiZnosti, jde v podstaté o sadu
uloh ,hasi¢ bydli v levém Q'
domé a nema kocicku”,
které se v matematice bézné
pouzivaji, vtipné nacpanou
do krabice.

Jak na to?

 vyber si kartu se zaddnim
« priprav domecky a pfislusné figurky

+ umisti figurky do domecku v souladu se

zadanim
« zkontroluj si spravnost
svého reseni

(zezadu na karté)




Tohle zmaknem:

« logické uvazovani

» prostorova predstavivost
» kombinatorika

« zadani uloh symboly

Bonusy, moznosti:

« lze vyuZit pti individualni praci

+ jde vlastné o 84 hlavolam( rizné

urovneé



Da Vinci
Code

Jak hra vypada?
Jde o to, odhalit ¢iselny kdd na desti¢kach spoluhrace

drive, nez on odhali muj. Hlavni je sledovat priabéh hry
a logicky uvaZzovat jak na zakladé
zverejnénych Cisel,

tak i hlasenych tah(
ostatnich.

- o EE . e ] -_—— e e = =

Jak na to?

« desticky s Cisly zamichame a kazdy hrac
si ndhodné vybere 4

+ postavi je pred sebe sefazené zleva podle

velikosti Cisel

+ hrac na tahu hada jedno konkrétni ¢islo protivnika

« uhodnuté Cislo se zverejiuje (poloZi)
 vyhrava ten, komu jako poslednimu zbude
skryté cislo



Tohle zmaknem:

« fazeni Cisel od 0 do 11

« pamét, logicka uvaha

* rozviji intuici a kombinacni

schopnosti

~
Bonusy, mozZnosti: Néco
« dvé obtiznosti (s ¢arkou ¢i bez ni) navic
« desticky s Cisly Ize pouzit pfi fadé dalSich aktivit \‘ T

* Ize hrat frontalné (upravit si pravidla)



Jak hra vypada?

Hra je v podstaté sbirkou hlavola-
ma Ctyr rGznych typa. Hradi vidy
fesi jeden hlavolam, pficemz za-
sadni roli hraje ¢as. Ten, kdo vyresi
hlavolam vcas, smi provést tah,
kdo ne, v daném kole neuspél.

« hradi si postupné vyberou hlavolam
(kazdy hrac jeden typ)

« vSichni najednou zacnou fesit, prvni otoci
hodiny

« ti, co vyresili v¢as, pfilozi

ziskanou desticku
 kdo ptiloZzenim uzavrel obvod, vezme si figurku
a zapocte body
 vyhrdva hrag, ktery prvni ziska 15 i vice bodu



Tohle zmaknem:

« logické uvaZzovani
« prostorova predstavivost (2D i 3D)
« rychlost feseni

« jednoduché rovnice

v . X
Bonusy, moznosti: Néco
+ |ze hrét ve skupinach navic
(dva hraci resi spolec¢né hlavolam) \' T

« muze hrat hra¢ sam

+ jde vlastné o sadu 108 hlavolamu

Ctyr druh(




WLAADA CHYATR

KRYCI JMENA

MINDOK

Jak hra vypada?
Amos se omlouva za zafazeni této
hry, kterd na rozdil od ostatnich
neni explicitné matematicka,
ale nemohl si pomoci.

Hra rozviji vSseobecnou
logiku opravdu komplexné
a navic umoznuje rychle
odhadnout schopnosti hracu.

Jak na to?
« pfipravime 25 karti¢ek

+ napovéda jednim(!) slovem

« spoluhraci je tipuiji,
pfi omylu konéi tah
« druzstvo, které prvni odhali

své agenty (své karty) vitézi

a Cislem urci karty VLAADA CHVATL

KRYCI JMENA

MINDOK




Tohle zmaknem:

« logickd uvaha, vSeobecny prehled

« spojovani rozlicnych slov
netradi¢nim zplisobem

« odhad spoluhrace

+ jednoducha soustava souradnic
(tabulka)

« jednoducha pravidla, kterd je vSak nutné striktné dodrzovat

 tymova spoluprace

Né

Bonusy, moznosti: eco
« tahy (tipovana slova) Ize uréovat soufadnicemi navic
* Ize hrat s témér neomezenym poctem hracu \‘ T

« skvélé na seznamovaci aktivity



Jak hra vypada?

Jde o hru ze série her V kostce.
Pfi hie je potfeba zapamatovat
si béhem 10 sekund co nejvice
z obrazku, ktery si prohlizim.

Jak na to?

« vytdhni si karticku a zapamatu;j si co nejvice faktl z obrazku

» po 10 sekundach karticku dej protihraci

» kdo md po 10 minutach

nejvice karticek, vitézi



Tohle zmaknem:

« matematické pojmy
z rlznych oblasti

+ postieh, pamét

* rychlost

~
Bonusy, moznosti: Neéco
- karti¢ky lze vyuZit pfi jinych aktivitach navic
+ lze hrat s témér neomezenym poctem hracu \‘ T

+ |ze predvybrat karticky podle témat

 délku hry Ize nastavit alternativné

(napf. poctem kol)




Mnoho
monster

Jak hra vypada?
Kazdy hra¢ ma k dispozici sadu 15 oboustrannych
destiek s pfiSerkami. Ve hte je 54 karet se 108
Ulohami Sesti rGznych obtiZznosti. Vyhrava hrac,

: ktery ma na konci hry nejhodnot-
néjsi sbirku drahokam.

Jak na to?
« hradi si pfipravi své desticky s priSerkami, hraji vSichni najednou
« vylosuje se karta, obracenim desti¢ek hraci plni podminky

stanovené na karté

; « dalsi si po splnéni berou priserky oznacujici poradi
‘

 po dosypdani hodin se tah vyhodnoti a hraci

dostanou rGzné cenné diamanty

1
1
I
I
I
I
I
1
1
1  kdo to dokdze prvni, otoci hodiny
1
I
1
1
1
1
1
1
|

« hra kon&i po 9. kole o
"l

"1|‘.-4nr_; K ’!




Tohle zmaknem:

« vyznam znakd =, <, >
+ rychlé scitani

s mnoziny

+ pamét, rychlost

Né
Bonusy, mozZnosti: eco
« vybranim karet snadno pfipravime navic

rizné obtizné partie

* hra je vlastné ,ucebnici“ mnozin



7\ Kouzelné
) cCteni

Kouzelné éteni je unikdtni vedélavac koncept, diky kterému se déti zabavnou a poutavou
formou dozvi spoustu zajimavych a uziteénych informaci. Kouzelné Etenil je uréeno jak détem

v pfedikolnim véku, tak détem stariim, ale bezpochyby zaujme | dospélé, Zaleil pouze na tom,
jakou knihu sl pravé zvolite. Diky 5pet=élni‘ technologii mohou kaiby prné wyuivat | dét

v predikolnim véku, kterd jedtd &ist neuml. Sami =l tak mohou " pohiddku nebo

se hravou formou naucit poznavat barvy, disla, pismena ¢i nejriznési tvary, Véechny tyto
dovednost si pak trénujl v zabavnych edukativiich hrach, které knihy obsahuji, Starsi détf

| dospélé pak zcela jistd zaujme interaktivnl Atlas svita éi zvifat nebo kniha ria vyuku anglictiny,
UZivatelé jistd ocenl fakt, I8 knihy jsou namluveny populdrnimi interprety, jako jsou Josef Somr,
Otakar Brousek mladsi & Zora Jandova.

Paznejte zvitata ze Objevte krasy nadl
viech koutd svéta planety a poznejte.
a zjistéte, jake zvuky viechny kontinenty
vydayajl, éim se svEta.

divi nebo &im Jsou

jedinecnd. Pro diti od 6 let

— Prodétiods let

JJAK TO CELE N

VUBEC FUNGUIJE? '
Jednoduse! Pfiloite tuiku

ke knize, napf. na text,
a ona ho pfeéte!

L resioucueTezwke |
1& T

.
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www.kouzelnecteni.cz



Z edice Kouzelné cteni dale nabizime
interaktivni puzzle a hry. Puzzle po sloZeni
funguiji stejné jako knihy. Z her je v nabidce
Hra do auta, kterd déti zabavi pfi cestovani,
A pfipravujeme dalsi vzdélavaci hry.




Jak hra vypada?
Jde vlastné o velmi vtipné upravené pexeso, v némi
vsak hraci nehledaji shodné dvojice. Hrac na tahu

* S hleda dvojici ¢isel spliujicich
matematickou podminku
TMEZRABIS/~ g hozenou na kostce.

h

=7

Jak na to?
+ 49 karticek s Cisly rozloz na stll licem dol
» hod kostkami a pokus se najit desticky

spliujici zadani

» podatilo se? jednu desti¢ku si vezmi,

ME h ABIS 7~ l druhou oto¢ zpét

‘ =« vyhrava hrac s nejvice destickami




Tohle zmaknem:
« suda a licha ¢isla
+ scitani, odecitani

« Cisla délitelnd 5

Bonusy, moznosti:

» misto hazeni kostkami Ize pfipravit

vlastni zadani
« karticky s Cisly mlzete vyuZzit na jiné aktivity

* lze hrat s vétsSim poctem hracu

+ mozZnost nastavit alternativné konec

(pocet kol ¢i karticek, které je potreba ziskat)




Jak hra vypada?

Hraci stfidavé pokladaji na herni desku kulicky. Jeden
bilé a druhy ¢erné. Jde vlastné o piskvorky obohacené
0 moznost otacet Ctvrtinu herni plochy.

n
1
¢
i
3
¥
4

Jak na to?
« poloz kuli¢ku své barvy
na libovolné misto (dalek)
 pootoc libovolnou ¢tvrtinu herni
plochy o 90 stupnu
« vitézi ten, ktery prvni vytvofi fradu

z péti svych kuli¢ek

R TR R S el

« je vhodné hrat dvé partie, jednou

zacni ty, jednou protihrac




Tohle zmaknem:
 prostorova predstavivost
+ planovani taht

« soustava souradnic

Bonusy, moznosti:

- tahy lze zaddvat slovné

(soustavou soutadnic)
« obohaceni pisSkvorek

» vhodna turnajova hra



Jak hra vypada?

Drevéna abstraktné-logicka hra lehce ,piSkvorkového”

stylu. Vitézi hrag, ktery prvni vytvofi ,quarto”, tedy Ctyfi
: ~ figurky majici spole¢nou vlastnost.

Jak na to?

 hrac na tahu poklada figurku, kterou vybird
protihrac!

« cilem je polozit figurku tak, aby vznikla fada

s jednou spolec¢nou vlastnosti

 hrac, kterému se to podafi, rekne ,quarto”,

pricemz uda spolecnou vlastnost (napt. ,hranata“) i

[

« tim partii vyhrava I
[

 je vhodné hrat dvé partie, aby oba jednu zacali 1
1

4




Tohle zmaknem:
« logika, prostorova predstavivost

+ planovani tahl dopredu

Bonusy, moznosti:

 hra vhodnad pro turnaje

v obtiznéjsi varianté se hraje i na Ctvefice

v ,Ctverci”

« hraje se v ni Mistrovstvi CR (www.mcr-hry.cz)



Jak hra vypada?
Netypickd herni deska, kterou hraci
béhem hry dopliiuji zdbranami a vy-
tvafi na ni ,bludisté”, kterym figurky
‘ prochazeji. Vzdy vSsak musi
’ protihraci nechat jednu
’ cestu k cili.
!

Jak na to?

« pfiprav si 10 zdbran a figurku doprostfed
své strany

+ béhem tahu bud posun svou figurkou
o jedno pole, nebo postav zabranu

+ jednou postavenou zabranu jiz nemGzes
Quorigor pfesouvat
———

‘:
o
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« zvitézi hrac, ktery prvni dojede figurkou
k protéjsi strané




Tohle zmaknem:
 prostorova predstavivost
+ planovani tahl dopredu

* logika

Bonusy, moznosti: Néco
* Ize hrative 4 hracich (kazdy md 5 zabran) navic

 hra vhodna pro turnaje

« hraje se Mistrovstvi CR (www.mcr-hry.cz)



Raz dva

Jak hra vypada?

V podstaté jde o klasickou hru, v niz se figurkou postu-
puje do cile, pficemz na nékterych polich mize pomo-
ci, i naopak uskodit ndhoda. Zajimavou ji Cini prede-
vSim pouziti tfi kostek k hazeni.

1
1
1
1
P 1
1
1
1
1
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Jak hra

Jak na to?

« hod tfemi kostkami
(na dvou jsou ¢isla, na tfeti znaménka +/-)

+ secti Ci odecti ¢isla na kostkach
a posun svou figurku o vysledek

« vyhrdva hrac, ktery prvni T R

dorazi do cile




To zmaknem:

« sCitdni a od¢itani Cisel do 6

» posouvani figurky o vice poli
nez je zvykem

NV

Bonusy, moznosti: eCco

. extrémné jednoducha hra, déti dokazi hrat navic
ihned samy

+ kostky je moZné samostatné pouZzit
k procvicovani rychlosti s¢itani a od¢itani



Jak hra vypada?
Na herni plose jsou Cisla, kterad urcuji vzdalenost,
o niz se figurka béhem tahu posouva. Origi-

nalnim prvkem jsou figurky, na néz se pfipravi
dohodnuty pocet Zeton.

Figurka pak pfi kazdém tahu
jeden Zeton ztraci.

Jak na to?

i . hrac tdhne svou figurkou libovolnym smérem, délku tahu
urcuje prvni ¢islo v daném sméru na herni plose u figurky

« spodni Zeton z figurky zlistane na misté, kde plvodné stéla

« pokud po tahu leZi Zetony i figurky v sousedstvi,

nastava spor

« hrac¢ musi vSechny spory vyresit odsunutim Zeton(

(figurek) od sebe, poradi mize zvolit, jak chce
« vysune-li Zeton i figurku mimo herni plochu, ziskava Zeton

« vitézi hrac s nejvétsim poctem bod (Zeton() na konci hry

\_---



Tohle zmaknem:
 prostorova predstavivost

« souvislost délky tahu
s velikosti Cisla

+ Uhel odrazu = thlu dopadu

Bonusy, moznosti:

 délku partie je mozno dohodnout
a nastavit poc¢tem Zeton( ve figurce

« videonavod ke hre véetné metodiky
najdete na www.vzdelavacifilm.cz



Jak hra vypada?
Hernim systémem je hra podobna karetni hie , Zoliky*, \l
pravidla jsou ale volnéjsi a umoziuji mnohem kreativné;jsi
tahy. S destickami ocislovanymi od 1 do 13 je vyrazné
snadnéjsi manipulace nez s kartami.

« vykladaji se bud'trojice stejnych Cisel riizné barvy,

[

[

[

[

[

v vIv 7 . 7 I
nebo alespon tficlenné jednobarevné postupky 1
[

« prvni vyloZeni hra¢e musi mit celkovou 1
[
hodnotu nejméné 30 I

1

« hrac na tahu musi vylozit, ptipadné pfilozit I
alespon jednu desticku nebo si musi vzit novou

« vyhrava hrac, ktery prvni vylozi viechny

své desticky



Tohle zmaknem:

- Ciselné rfady do 13

« scitani Cisel

« hledani ¢iselnych kombinaci

« logicka hra s Cisly, rozviji rovnéz

postieh a koncentraci

v . X
Bonusy, mozZnosti: Néco
» jednoduchd hra na pochopeni i hrani, navic
zvlasté pro hrace, ktefi umi ,zoliky” \l T

« desticky s Cisly se daji pouZit pro fadu

dalSich aktivit

« ve hie se hraje Mistrovstvi CR (www.mcr-hry.cz)




Jak hra vypada?
Je to dalsi z her pro jednoho hrace, tedy spiSe nez
o klasickou hru jde o sadu hlavolam(. Zadani jsou

- sefazena vzestupné podle obtiz-
nosti, na prvnich se da princip
snadno vysvétlit.

Jak na to?

« pfiprav si herni plochu a desticky

v v v

« zvol si zadani, které budes resit

+ polozZ desticky na plochu tak, aby zistala
viditelna pouze zvitata dle zadani

 pokud se to podafri, otoc list a zkontroluj si
reSeni




Tohle zmaknem:
 prostorova predstavivost
« logické uvaZzovani

 koncentrace a trpélivost

Bonusy, moznosti:

- existuje rozsireni, obsahujici novy dilek
a sadu zadani

« lze vyuzit pfi individudIni praci
a pfi ndpravach dysporuch u déti

+ jde vlastné o 48 hlavolam( rizné urovné



Jak hra vypada?

Ve hie najdeme tfi kostky
a 57 desticek, kazdou se
dvéma cisly. Aby hrac ziskal
desticku, musi z ¢isel hoze-
nych na kostkach matema-
tickymi operacemi dostat
vysledek shodny s Cislem
(Cisly) na desticce.

Jak na to?

» hrac hodi kostkami, vSichni hraji najednou

« muUZe se pouzit jedno, dvé Ci tfi hozena Cisla

1
1
1
1
1 « na stul se polozi 6 desticek cisly nahoru
1
1
1
1
1

 pokud hrac dokdze z ¢isel na kostkach
dostat vysledek = ¢islu na desti¢ce,




Tohle zmaknem:

« séitani, odéitani

» nasobeni, déleni

» umocnovani, odmocnovani

« rychlost operaci s Cisly

NV
Bonusy, mozZnosti: eco
« Ize hrét ve vice hragich (kolik jich dosdhne) navic
« vymezime si dovolené operace tak,

jak chceme

« desticky i kostky lIze pouzit k fadé jinych
aktivit



Jak hra vypada?

Jednoducha karetni hra, obsahuijici karty
s Cisly 2-99. Herni systém se vzdalené
podoba hre pasians, velmi
vtipné upravené

na kooperativni verzi,
hraci tedy hraji spolecné
proti hfe.

\____---_--_—_—---_

Jak na to?

+ na stdl polozime Ctyfi zakladni karty,
rozdame hraclim po Sesti kartach

 na dva bali¢ky fadime karty vzestupné,
na dva sestupné

hradi se stfidaji na tahu podle sméru
hodinovych rucic¢ek

 hrac na tahu musi! odehrat alespon dvé karty
a dolizne opét do 6

cilem je odehrat co nejvice karet, pokud
mozno vsechny

O M M M M N N N EE EE EE EE EE S S Em Em
a1




 odecitani a pricitani

+ porovnavani vysledk

* spoluprace v tymu

Bonusy, mozZnosti:

« Ize nastavit rliznou obtiZnost hry navic

« karty s Cisly Ize vyuzit k fadé dalSich aktivit \‘ T




B E

Jak hra
vypada?

o
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Jak hra vypada?
Hra obsahuje 4 sady dilkd, 36 hracich desticek.

Hraci maji vidy béhem tahu co nejrychleji polozit
prislusné dilky na desticku tak, aby presné zakryli
vyznacenou plochu.

.

« vSichni si pfipravi svou sadu dilk{i a vezmou
jednu desticku
« hodem kostkou se vybere zadani, hraci se
vSichni najednou snazi pfislusnymi dilky zaplnit
: plochu na své desti¢ce
1  kdo to stihne pred presypanim hodin, bere si odménu
1 , P . o
1  prvni dva hraci si berou jeden drahokam z pocitadla
o : a druhy si losuji
1
1
1
1
1
|

- treti a ¢tvrty hrac si jen jeden drahokam losuiji

+ pokud hrac nestihne ukol, nebere si nic

« vitézi hrac, ktery ma po 9. kole nejhodnotnéjsi sbirku
drahokamu



Tohle zmaknem:
 prostorova predstavivost
 obsah plochy

« schopnost rychle resit
topologické ulohy

 prace pod ¢asovym tlakem

+ logické mysleni

Bonusy, moznosti: Néco
- desti¢ky se daji vyuZit pfi vyuce obsahu ploch navic
+ hra obsahuje 432 (36x12) hlavolam{, \l |

které se daji pouzit samostatné



Jak hra
vypada?

1

: Jak hra vypada? |
: Hra je vydana neziskovou organizaci. Deska slouZzi pFedevlc'.im\l :
I k efektivnimu rozloZeni karet, tak aby kola byla pfehledna.
: Motivaci je pribéh o bytostech ze zanedbané zahrady, které
I nechtéji pfijit o svij domov. Hrdci se jim snaZi pomoci,
: vysilaji figurky na brigady tak, aby vydélali dost
penéz na vydraZeni
zahrady. Pfitom hraji
spolu — jde o koopera-
tivni hru.

« balicky karet se rozlozi na pfislusné sloty
« kazdy hrac si vezme kartu jedné rodiny

a prislusny pocet figurek
« otoci se karty uddlosti, pfilezitosti a brigad
« hradi si vybiraji vyhodné brigady
a posilaji na né své figurky
kdyz jsou figurky rozmistény, uréuje se
Uspésnost brigadnikd

vvvvv

inkasuji plat za brigadu
celé kolo se opakuje 6x




Tohle zmaknem:
« séitani, od¢itani, nasobeni, déleni
« srovnani rlizné vyhodnych
nabidek
N

« zakladni pojmy z finan¢ni gramotnosti ‘prre

« spoluprace mezi hraci
odhad rizika

NV

Bonusy, mozZnosti: eco

+ jde vlastné o pomucku k vyuce finan¢ni navic
gramotnosti

+ hra obsahuje kartu s kratkym vysvétlenim pojmu
z finan¢niho svéta

+ hra je soucdsti komplexniho vyukového programu



MINDOK - skola hrou

FAUNA

360 zvifat ¢eka na to, abyste
spravné urcili nebo odhadli jejich
vahu, délku, délku jejich ocasu

a také oblast jéjich vyskytu.
Hernim pldnem je mapa svéta
hra také obsahuje 70strankovou
knizku s popisy vsech zvitat.
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ZEME

Zemé — modra planeta a domov
nas vsech. Chcete se o ni dozvédét
spoustu zajimavych informaci?

V této hie mate skvélou pfileZitost!
Hra Zemé vas provede po fadé
nejzajimavéjsich mist nasi planety.
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SLOVOPAD

Vydejte se na rychly lov slov!
Pismena padaji na herni plan
a vasim ukolem je slozit z nich
co nejhodnotnéjsi slova.
Viyplati se byt co nejrychlejsi,
nebo naopak chvili premyslet
a vytvorit delsi slovo?

Je tojen navas.

Metodika vyuZiti her ve vyu¢ovani ZS
k dispozici na www.mindok.cz

PRIBEHY Z KOSTEK

Jedinec¢nd hra, ktera rozviji

predstavivost a kreativitu

déti i dospélych.

9 Kostek, 54 obrazkd, 1-.:;%-_;._
10 miliont kombinaci,

nekonecné pohadky... @
Hodte kostkami a
a vypravéjte piibéh! > B
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