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Vramci projektu Inkluzivni Skola si Vam dovolujeme nabidnout brozuru
Klicové kompetence hrou, kterou pravé drzite v ruce. Vénuje se modernim
deskovym hram a moznostem jejich pouziti v pedagogické praci. Pro¢ se
vénujeme pravé tomuto tématu?

Deskové hry mohou byt vybornou pomfckou pfi uplatnéni principl vnitini
diferenciace a individualizace.

Uvedené hry mohou byt dobrou nosnou bazi, na kterou si ucitelé ,povési*
vyukovy obsah, ktery potrebuji. Samotnd hra je pak dostate¢né motivuijici,
takZze skupina hrac mize zcela samostatné ,hrat" a pritom vlastné
zpracovavat vzdélavaci obsah.

Nejjednodussim prikladem mize byt pouziti takové hry jako aktivity pro déti,
které jsou s konkrétné probiranym ukolem mnohem dfive hotovy, dané téma
jiz bez problém{ zvladaji a dalsi opakovani ¢i procvicovani spolu s ostatnimi
(nutné kvdli vétsiné déti), jiz pro né nejen neni prinosem, ale dokonce Casto
k problémovému chovani. Na hru pak mdézeme ,navésit" mirné rozsifujici
vyukovy obsah. Fakt, Ze tito Zaci postupuji takto zabavnou metodou je
motivaci nejen pro né samotné, ale je dobrou motivaci i pro ostatni: Je
navodny v tom smyslu, Ze kdo svou praci udéla dobfe a v kratkém case,
bude se moci vénovat zabavné aktivité, ktera navic ma néjaky smysl a hrace
rozviji.

Rada her m&Ze naopak pomoci zakéim, ktefi jsou slabsi — pomoci her mohou
opakovat to co jim dobie nejde.

v

PouZiti deskovych her v hodinach automaticky pfinasi skupinovou praci, rizné
skupiny hraji stejnou hru na rfizné drovni, navic mohou hrat podle rdzné
komplikovanych pravidel, nebo mohou hrat UpIné jiné hry.

V soucasné dobé se na Skolach uvadéji do zivota Skolni vzdélavaci programy
a zaroven u druhych stupn zakladnich skol zacinaji vznikat Skolni kluby,
které maji zaklm poskytovat zajmové vzdélavani. VSeobecnym trendem je
pritom stirani rozdild mezi formalnim a neformalnim vzdélavanim a smérovani
k vzdélavani celoZivotnimu.

VSichni si uvédomujeme, Ze zakladnim cilem vzdélavani by nemélo byt
osvojovani, ¢i memorovani poznatkl, ale predevSim ziskavani a rozvoj
klicovych kompetenci. Tato naplfi by méla byt spole¢na pro Cinnost Skoly i
Skolskych zafizeni pro zajmové vzdélavani které zfizuje (Skolniho klubu a
druziny).

Protoze klicové kompetence budou alfou a omegou celého obsahu této



broZury, dovolte citovat kratkou definici.

Klicové kompetence jsou definovany jako obecné prenositelné a
pouzitelné soubory kvalit osobnosti (zahrnujici védomosti, intelektové
dovednosti, postoje, hodnotové orientace), které kazdy clovék potrebuje k
tomu, aby mohl plnohodnotné Zit v soucasném svété. Mohou byt vyuzivany
téméf u kazdé prace bez ohledu na odbornost, a proto prispivaji k lepsi
zaméstnatelnosti absolventd; jsou vyznamné i pro celoZivotni uceni.

Ve svété existuje fada pojeti kli€ovych kompetenci (pfikladem mdze byt napf.
soubor ,39 klicovych kompetenci pro Evropu"), v CR jsou v Ramcovém
vzdélavacim programu pro zakladni vzdélavani klicové kompetence vymezeny
Urovni, které maiji dosahnout vsichni Zaci na konci zakladniho vzdélavani
v nasledujicich sedmi oblastech: kompetence k uceni, kompetence k
Feseni problémi, kompetence komunikativni, kompetence socialni a
personalni, kompetence obcanské, kompetence pracovni. V
zarizenich zajmového vzdélavani se pak k témto kompetencim pfifazuje jesté
kompetence k traveni volného casu.

Tato brozura si klade za cil blize seznamit pedagogickou vefejnost s
modernimi deskovymi hrami a jejich pfinosem pro rozvoj kliCovych
kompetenci. Chceme dokazat, Ze tyto hry maji své opodstatnéné misto nejen
v zajmovém vzdélavani, ale Ze velka fada z nich je pouZitelnd i v bézné
vyuce. Podivame-li se na né jako na ucebni pomicky, zjistime, Ze mnoho
znich je bez jakychkoliv Uprav pouZitelnych krozvoji fady klicovych
kompetenci v jednotlivych vyucovacich predmétech. Jejich pouZziti
automaticky pfinasi do hodin skupinovou praci, uci feSeni problémovych
Ukoll pod casovym stresem zabavnou a odlehcujici formou, klade vysoké
naroky na rozvoj slovni zasoby, schopnost jasné a srozumitelné vyjadrit svij
nazor, uci vcitit se do druhych, spolupracovat v kolektivu a dalsi a dalsi, pro
plnohodnotny Zivot nezbytné schopnosti a dovednosti. Rada her je cilené
zamérena na ziskavani informaci z urcitého oboru, na rozvoj napf. prostorové
predstavivosti, procvi¢eni zakladnich matematickych znalosti, jazykovych
znalosti apod.

Neradi bychom se snazili vzbudit dojem o samospasitelnosti deskovych her
pri vyuce, ale chceme jejich vyuziti nabidnout jako zajimavou a podle naseho
nazoru smysluplnou alternativu pro rozsifeni a zpestfeni vyucovacich hodin.
Prijemnou strankou pro ty, ktefi tuto moznost vyuZiji je, Ze nevyZaduiji zadnou
mimoradnou pfipravu a pro déti jsou jednoznacné pfitazlivé. DalSi moznou
alternativou je vyuziti jednotlivych komponentl her ve vyuce, coz uz zalezi
predevsim na Vasi fantazii a tvircich napadech.
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Za sebe mizeme potvrdit, Ze deskové hry vyuzivame s velkym Gspéchem jiz
nékolik let pfi vyuce matematiky, Ceského jazyka, cizich jazyk(l a v neposledni
fadé pfi ambulantné napravné péci vyvojovych poruch uceni.

Tato brozura je souborem jednotlivych didaktickych listd, nikoli ucelenou
metodikou pro vyuziti modernich deskovych her ve vyuce. Kazdy list je
vénovan jedné hre a obsahuje kratky popis hry a jejiho zaméfeni, vétSina
prostoru je pak vénovana rozpisu pInéni klicovych kompetenci
prostfednictvim dané hry. Brozura samozfejmé obsahuje jen malou Cast z
rozsahlé nabidky her na souCasném trhu. Snazili jsme se vybirat hry, které
podle naseho nazoru pfispivaji k rozvoji klicovych kompetenci a zaroven jsou
pro vyuku dobfe pouzitelné.

Pokud si nékterou z her pro svoji praci vyberete, staci prislusny list okopirovat
/slibujeme, Ze se nebudeme ohanét autorskymi pravy :-)/a zaloZit do Vaseho
Skolniho vzdélavaciho programu jako jednu z pfiloh.

Véfime, Ze se diky tomu budete muset alespofi o néco méné vénovat
vytvareni dokumentd a zbude Vam o trochu vice ¢asu a energie na praci s
détmi.

Vasi autofi




Karetni hra, v niz se hra¢ postupné snazi zbavit
deseti svych karet, které dostane na pocatku kola.
Na kazdé karté je kromé poradového Cisla také
jeden az sedm symboll kravskych hlav. Karty se
vykladaji v prlbéhu hry do fad podle svych |
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Vékova skupina: 8 a vice let @ ‘ Q

Pocet hraci: 2-10
Kratky popis:

O Pravidiatry

pofadovych cCisel a hrac, ktery je nucen prilozit
Sestou kartu do fady, si musi celou fadu vzit. Cilem je mit na konci
kola(respektive celé hry) co nejmensi pocet symbold kravskych hlav ze vSech

hraca.

Hra je zamérena predevsim na:

Postfeh, rychlou reakci na ménici se herni situaci, rychlé a cilené vyuziti
zakladnich matematickych znalosti, volbu Gc¢inné herni strategie, rozhodovani
se pod Casovym tlakem.

PInéni klicovych kompetenci

k traveni volného Casu

umoznuje aktivné rozvijet détské zajmy a zaliby
predstavuje vhodnou moznost relaxace

vede k pocitu Uspéchu a seberealizace

rozviji talent

zvysuje zdravé sebevédomi

rozviji schopnost aktivniho traveni volného Casu

KK k uceni

uci vybirat vhodné zplsoby, metody a strategie pfi feSeni daného
Ukolu
uci efektivné vyuzivat ziskané informace



KK k FeSeni problémi

« uci objevovat rlizné varianty reseni

« na zakladé vlastniho Gsudku a zkuSenosti pod stresovou zatézi uci
planovat a fesit dany problémovy Ukol

KK socialni a personalni
+  podporuje sebedCveéru, ovladani a Fizeni svého chovani
«  prispiva k utvareni dobrych mezilidskych vztahd
«  udi respektu k druhym lidem
« pomaha vytvaret si pozitivni predstavu o sobé samém
« udi podilet se na utvareni pfijemné atmosféry v tymu
KK obcanské

« udi vcitit se do situace ostatnich lidi

Celkové hodnoceni

Tato hra vyraznym zplsobem prispiva k rozvoji matematické predstavivosti,
rychlé reakce a postfehu.

Mozné pouziti v hodinach:
Matematika

Napravy poruch uceni




Vékova skupina:

Activity 12 a vice let
Activity Junior 7 a vice let
Pocet hraci: 3-16

Kratky popis:

Hra, v niz musi hraci pro postup na hernim poli
vysvétlovat, kreslit, ¢i pantomimou znazorfiovat
pojmy uvedené na kartach. Kazdy tah je omezen dobou, za niz se presype
pisek v pfesypacich hodinach. Vitézi tym, ktery dopravi svou figurku do cile
jako prvni.

Hra je zamérena predevsim na:

Verbalni i neverbalni komunikaci, slovni zasobu, tymovou spolupraci, praci
pod ¢asovym stresem.

PInéni klicovych kompetenci
KK k traveni volného casu

- umoziuje aktivné rozvijet détské zajmy a zaliby

- predstavuje vhodnou moznost relaxace

- vede k pocitu Uspéchu a seberealizace

- rozviji talent

- zvySuje zdravé sebevédomi

- rozviji schopnost aktivniho traveni volného Casu
KK k uceni

- vytvari schopnost uvadét véci do souvislosti, kriticky posuzovat
vysledky a vyvozovat z nich zavéry pro vyuziti v budoucnosti
- udi schopnosti planovani a organizace
- udi vybirat vhodné zplsoby, metody a strategie pfi feSeni daného
ukolu
KK k Feseni problémi

- udi objevovat rlizné varianty reseni

- udi aplikovat osveédcené postupy do praxe

- udi promyslet a naplanovat feSeni problému, nenechat se odradit
dil¢im nezdarem a pokracovat az ke zdarnému reSeni



- na zakladé vlastniho Usudku a zkuSenosti uci planovat a fesit dany
problémovy kol
KK socialni a personalni
+  podporuje sebedCveéru, ovladani a Fizeni svého chovani
« udi Ucinné spolupraci ve skupiné
« pomaha vytvaret prijemnou atmosféru v tymu
- prispiva k utvareni dobrych mezilidskych vztah(
+ uci respektu k druhym lidem
«  prispiva k schopnosti diskuse ve skupiné
« udi Cerpat ze zkuSenosti ostatnich
« pomaha vytvaret si pozitivni predstavu o sobé samém

KK obcanské

- pomaha ucit se respektovat ostatni, vcitit se do jejich situace
KK komunikativni

- udi tvorivé vyuzivat informacni a komunikacni prostredky

- uci zodpovédné se rozhodovat podle dané situace

- udi rozumét zaznamu obrazovych material(
Celkové hodnoceni:

Tato hra vyraznym zplsobem pfispiva k rozvoji komunikacnich dovednosti,
tymové spoluprace, respektovani ostatnich, zvySovani slovni zasoby, uci
feSeni Ukolu pod tihou Casového stresu, vede k schopnosti rychlého
rozhodovani a Gcinného feseni predlozeného problému, vytvafi a zdokonaluje
schopnost Gcinného rozplanovani zadaného Ukolu.

Mozné pouziti v hodinach
obcanska vychova

Cesky jazyk

cizi jazyky

esteticka vychova
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ALHAMBRA

Sl

Vékova skupina: 8 a vice let
Pocet hract: 2 - 6
Kratky popis:

Hraci postupné ziskavaji penize, za néz si mohou ||
nakupovat z nabidky desticky budov. Ty pfikladaji do gt
svého meésta. B&hem hry se dvakrat prlibé&zné af
jednou na zavér boduje. Body hra¢ obdrzi podle
po¢tu jednotlivych typd budov které ma ve svém
mésté. Vitézi hrac s nejvyssim souctem bodd.

Hra je zaméFena predevsim na:

ZlepSovani komunikacnich dovednosti, propojeni zakladnich matematickych
znalosti s prostorovou orientaci, vytvarenim herni strategie, odhadu mysleni
soupere. Zlepsuje estetické citéni.

PInéni klicovych kompetenci
KK k traveni volného casu

- umoziuje aktivné rozvijet détské zajmy a zaliby

- predstavuje vhodnou moznost relaxace

- vede k pocitu Uspéchu a seberealizace

- rozviji talent

- zvySuje zdravé sebevédomi

- rozviji schopnost aktivniho traveni volného Casu
KK k uceni

- udi vybirat vhodné zplsoby, metody a strategie pfi feSeni daného
Ukolu
- udi efektivné vyuzivat ziskané informace
- udi uvadét véci do souvislosti, efektivné propojovat poznatky
z rliznych vzdélavacich oblasti
- pomaha budovat pozitivni vztah k uceni
KK k FeSeni problémi

- udi objevovat rlizné varianty feseni

- udi fesit problém na zakladé ziskanych védomosti

- na zakladé vlastniho Usudku a zkuSenosti pod stresovou zatézi uci
planovat a fesit dany problémovy Ukol



KK komunikativni

- udi vystizné formulovat a vyjadrovat své myslenky
- udi naslouchat promluvam druhych lidi,vhodné na né reagovat
- uci obhajovat svi{ij nazor, vhodné a ucinné argumentovat

KK socialni a personalni

+  podporuje sebedCveéru, ovladani a Fizeni svého chovani
«  prispiva k utvareni dobrych mezilidskych vztahd

+ uci respektu k druhym lidem

« pomaha vytvaret si pozitivni predstavu o sobé samém

« udi ocenovat zkusenosti druhych
KK obcanské

- vytvafi schopnost vcitit se do situace ostatnich lidi

- udi respektovat presvédceni druhych

- udi zodpovédné se rozhodovat podle dané situace
KK pracovni

- u€i vyuZivat znalosti a zkuSenosti ziskané v jednotlivych vzdélavacich
oblastech v zajmu vlastniho rozvoje

Celkové hodnoceni

Tato hra vyraznym zplsobem pfispiva k rozvoji komunikacnich dovednosti,
propojeni znalosti z rliznych obord k vytvareni Gcinné herni strategie.

Mozné pouziti v hodinach
Matematika
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BLOKUS

Vékova skupina: 6 a vice let
Pocet hraci: 2-4
Kratky popis:

Hrac poklada kameny své barvy na desku, zacne ve svém rohu. Novy kamen
se musi dotykat kamene své barvy rohem, ale ne sténou. Hra konci
v okamZiku, kdy jiz Zadny hra¢ nemdze poloZit zadny ze svych zbyvaijicich
kamend. Vitézi hrac¢, jemuz na konci zlstanou herni kameny s nejmensi
celkovou plochou.

Hra je zaméFena predevsim na:

Prostorovou predstavivost, strategii, odhad protivnika.
PInéni klicovych kompetenci

KK k traveni volného casu

- umoznuje aktivné rozvijet détské zajmy a zaliby

- predstavuje vhodnou moznost relaxace

- vede k pocitu Uspéchu a seberealizace

- rozviji talent

- zvySuje zdravé sebevédomi

- rozviji schopnost aktivniho traveni volného Casu
KK k uceni

- vytvafi schopnost uvadét veéci do souvislosti, kriticky posuzovat
vysledky a vyvozovat z nich zavéry pro vyuziti v budoucnosti

- udi vybirat vhodné zplsoby, metody a strategie pfi feSeni daného
ukolu

KK k FeSeni problém{i

- uci objevovat rlizné varianty reseni

- udi aplikovat osvédcené postupy do praxe

- udi promyslet a naplanovat feSeni problému, nenechat se odradit
diléim nezdarem a pokraCovat az ke zdarnému feseni

- na zakladé vlastniho Usudku a zkusSenosti uéi planovat a resit dany
problémovy Ukol



KK socialni a personalni

- podporuje sebedtveéru, ovladani a fizeni svého chovani

- prispiva k utvareni dobrych mezilidskych vztahd

- udi respektu k druhym lidem

- prispiva k schopnosti diskuse ve skupiné

- udi Cerpat ze zkuSenosti ostatnich

- pomaha vytvaret si pozitivni pfedstavu o sobé samém
KK obcanské

- pomaha ucit se respektovat ostatni, vcitit se do jejich situace
KK komunikativni

- udi rozumét zaznamu obrazovych materiald
Celkové hodnoceni:

Tato hra vyraznym zplisobem pfispiva k rozvoji prostorové predstavivosti,
zdokonaluje pravolevou orientaci, vede k schopnosti rychlého rozhodovani a
ucinného tesSeni predlozeného problému, vytvari a zdokonaluje schopnost
ucinného rozplanovani zadaného Ukolu.

Mozné pouziti v hodinach
Matematika(geometrie)

Napravy poruch uceni
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CARCASSONNE

Vékova skupina: 8 a vice let
Pocet hraci: 2-5
Kratky popis:

Hraci si berou a vykladaji jeden po druhém ke spolecné plose desticky s
motivem krajiny. Vznikaji cesty, mésta, louky a klastery, na které mohou hraci
umistit své figurky, aby sbirali body. Body se zapocitavaji jak v pribéhu hry,
tak na jejim konci, vitéz je zndm az po kone¢ném scitani.

Hra je zaméFena predevsim na:

Strategické planovani, spolupraci s jinym hracem, prostorovou predstavivost,
pocitani.

PInéni klicovych kompetenci

KK k traveni volného casu

- umoznuje aktivné rozvijet détské zajmy a zaliby

- predstavuje vhodnou moznost relaxace

- vede k pocitu Uspéchu a seberealizace

- rozviji talent

- zvySuje zdravé sebevédomi

- rozviji schopnost aktivniho traveni volného Casu
KK k uceni

- vytvafi schopnost uvadét veéci do souvislosti, kriticky posuzovat
vysledky a vyvozovat z nich zavéry pro vyuziti v budoucnosti
- uci experimentovat a porovnavat ziskané vysledky
- udi vybirat vhodné zplsoby, metody a strategie pfi feSeni daného
Ukolu
KK k Feseni problémi

- uci objevovat rlizné varianty reseni

- udi rozpoznat a pochopit problém

- udi aplikovat osvédcené postupy do praxe

- udi promyslet a naplanovat feSeni problému, nenechat se odradit
dil¢im nezdarem a pokracovat az ke zdarnému feseni

- na zakladé vlastniho Gsudku a zkuSenosti uci planovat a fesit dany
problémovy Ukol
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KK socialni a personalni

- podporuje sebedlveéru, ovladani a fizeni svého chovani

- prispiva k utvareni dobrych mezilidskych vztahd

- udi respektu k druhym lidem

- prispiva k schopnosti diskuse ve skupiné

- udi Cerpat ze zkuSenosti ostatnich

- pomaha vytvaret si pozitivni pfedstavu o sobé samém
KK obcanské

- udi se co nejlépe rozhodovat podle dané situace
- pomaha ucit se respektovat ostatni, vcitit se do jejich situace
KK komunikativni

- udi kultivovanému Ustnimu projevu
- udi formulovat a vystizné vyjadrovat své myslenky
- udi rozumét zaznamu obrazovych material(l

Celkové hodnoceni

Tato hra vyraznym zplsobem prispiva k rozvoji tvofivosti, estetického citéni a
prostorové predstavivosti, uci spolupraci jednotlivych hracd, zdokonaluje
pravolevou orientaci, vede k schopnosti rychlého rozhodovani a Gcinného
feSeni predlozeného problému, vytvafi a zdokonaluje schopnost Gcinného
rozplanovani zadaného Ukolu.

Mozné pouziti v hodinach
Matematika (geometrie)

Napravy poruch uceni
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CESKO

Vékova skupina: 12 a vice let, v prdbéhu roku pfijde na trh verze Junior
pro mladsi vékové skupiny

Pocet hraci: 2-6
Kratky popis:
Védomostni hra obsahujici 2400 otazek tykajicich se Ceské republiky

Otazky jsou rozdéleny do Sesti okruhl: historie,  kultura,
priroda/véda/technika, geografie, sport a rlizné. Hrac projizdi jednoduchy
okruh figurkou a to, na kterém poli zastavi, uruje téma otazky. K dosazeni
cile musi zodpovédét otazku z okruhu, ktery mu vyberou soupefi.

Hra je zamérena predevsim na:

Uplatnéni a rozsireni znalosti o Ceské republice, ziskani novych, zajimavych
poznatk{ o Cesku, postieh, rychlé uplatnéni znalosti, spravné a jednoznacné
vyjadrovani.

PInéni klicovych kompetenci

KK k traveni volného casu

- umoziuje aktivné rozvijet détské zajmy a zaliby

- predstavuje vhodnou moznost relaxace

- vede k pocitu Uspéchu a seberealizace

- rozviji talent

- zvySuje zdravé sebevédomi

- rozviji schopnost aktivniho traveni volného Casu
KK k uceni

- udi vybirat vhodné zplsoby, metody a strategie pfi feSeni daného
ukolu

- sméfuje k principu celoZivotniho uceni

- udi efektivné vyuzivat ziskané informace

- udi uvadét véci do souvislosti, efektivné propojovat poznatky
z rliznych vzdélavacich oblasti

- pomaha budovat pozitivni vztah k uceni

KK k FeSeni problémi

- udi objevovat rlizné varianty feseni
- udi fesit problém na zakladé ziskanych védomosti



- na zakladé vlastniho Gsudku a zkuSenosti pod stresovou zatézi uci
planovat a fesit dany problémovy Ukol
KK komunikativni

- udi vystizné formulovat a vyjadrovat své myslenky
- udi naslouchat promluvam druhych lidi,vhodné na né reagovat
- udi obhajovat sv{j nazor, vhodné a Gcinné argumentovat

KK socialni a personalni

- podporuje sebedlveéru, ovladani a fizeni svého chovani
- prispiva k utvareni dobrych mezilidskych vztahd
- udi respektu k druhym lidem
- pomaha vytvaret si pozitivni pfedstavu o sobé samém
- udi ocenovat zkusenosti druhych

KK obcanské

- vede k ocenovani nasich tradic, kulturniho i historického dédictvi
KK pracovni

- u€i vyuZivat znalosti a zkuSenosti ziskané v jednotlivych vzdélavacich
oblastech v zajmu vlastniho rozvoje
Celkové hodnoceni
Tato hra vyraznym zplsobem prispiva k utfidéni stavajicich a ziskani novych
poznatkd z rdznych oborl, uéi kladnému vztahu k vlasti a pocitu narodni
hrdosti, umoznuje zabavnou formou budovat pozitivni vztah k celozivotnimu
uceni.
Mozné pouziti v hodinach
Déjepis
Zemépis

Obcanska vychova
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DIGIT

Vékova skupina: 6 a vice let
Pocet hraci: 2-4
Kratky popis:

Hrac vytvari z péti tycek, které jsou polozeny na stole v urcité pozici, tvar
ktery ma zobrazen na karté. Poté mlze kartu odloZit. Pokud se mu to
nepodafi, lizne si naopak z bali¢ku kartu navic. Poté hraje dalsi hrac. Vyhrava
ten, ktery se prvni zbavi vSech karet z ruky.

Hra je zaméFena predevsim na:

Prostorovou predstavivost, schopnost pracovat s grafickymi symboly.
PInéni klicovych kompetenci

KK k traveni volného casu

- umoznuje aktivné rozvijet détské zajmy a zaliby

- predstavuje vhodnou moznost relaxace

- vede k pocitu Uspéchu a seberealizace

- rozviji talent

- zvySuje zdravé sebevédomi

- rozviji schopnost aktivniho traveni volného ¢asu
KK k uceni

- vytvafi schopnost uvadét véci do souvislosti, kriticky posuzovat
vysledky a vyvozovat z nich zavéry pro vyuziti v budoucnosti
- udi vybirat vhodné zplisoby, metody a strategie pfi feSeni daného
Ukolu
KK k FeSeni problémi

- udi objevovat rlizné varianty feseni
- udi aplikovat osvédcéené postupy do praxe
- uci promyslet a naplanovat feSeni problému, nenechat se odradit
dil¢im nezdarem a pokraCovat az ke zdarnému feseni
- na zakladé vlastniho Usudku a zkuSenosti uci planovat a fesit dany
problémovy kol
KK socialni a personalni

- podporuje sebedlvéru, ovladani a fizeni svého chovani
- prispiva k utvareni dobrych mezilidskych vztahd



- '
- udi respektu k druhym lidem
- prispiva k schopnosti diskuse ve skupiné
- udi Cerpat ze zkuSenosti ostatnich
- pomaha vytvaret si pozitivni pfedstavu o sobé samém
KK obcanské

- pomaha ucit se respektovat ostatni, vcitit se do jejich situace
KK komunikativni

- udi tvorivé vyuzivat informacni a komunikacni prostiedky
- udi rozumét zaznamu obrazovych material(l
Celkové hodnoceni:

Tato hra vyraznym zplisobem prispiva k rozvoji prostorové predstavivosti,
zdokonaluje pravolevou orientaci, uci feSeni Ukolu pod tihou ¢asového stresu,
vede k schopnosti rychlého rozhodovani a Gcinného feSeni predlozeného
problému, vytvaii a zdokonaluje schopnost Gcinného rozplanovani zadaného
Ukolu.

Mozné pouziti v hodinach:
Matematika

Hra je vSak predevsim velmi vhodna
k zafazeni v ANP (Napravy poruch
uceni)
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FAZOLE

Vékova skupina: 5 a vice let
Pocet hraci: 3-6
Kratky popis:

Jedna se o karetni hru zalozenou predevsim na komunikaci. Hra¢ ma v ruce
karty s obrazky fazoli a snazi se pred sebe vyloZit skupiny stejnych fazoli. Aby
je ziskal v dostatecném mnozstvi, musi velmi intenzivné sménovat své karty
z ruky se soupefi. Vylozené fazole pak mlze proménovat za zlataky. Hra se
hraje na tfi otoceni lizaciho balicku. Hrac s nejvétSim poctem zlatych na konci
vitézi.

Hra je zamérena predevsim na:

Zlepseni komunikacnich dovednosti, vytvareni tzv. ,“obchodniho ducha"“,
budovani G¢inné herni strategie na zakladé vciténi se do situace druhych..

PInéni klicovych kompetenci
KK k traveni volného casu

- umoznuje aktivné rozvijet détské zajmy a zaliby

- predstavuje vhodnou moznost relaxace

- vede k pocitu Uspéchu a seberealizace

- rozviji talent

- zvySuje zdravé sebevédomi

- rozviji schopnost aktivniho traveni volného Casu
KK k uceni

- udi vybirat vhodné zplsoby, metody a strategie pfi feSeni daného
ukolu
- udi efektivné vyuzivat ziskané informace
KK k Feseni problémti

- udi objevovat rlizné varianty reseni

- udi fesit problém na zakladé ziskanych védomosti

- na zakladé vlastniho Usudku a zkuSenosti pod stresovou zatézi uci
planovat a fesit dany problémovy Ukol

- udi vyuZivat ziskané védomosti a dovednosti k objevovani rdiznych

variant feSeni problému



KK komunikativni

- udi vystizné formulovat a vyjadrovat své myslenky
- udi zapojovat se vhodnym a ucinnym zptisobem do diskuse
- udi naslouchat promluvam druhych lidi,vhodné na né reagovat
- uci obhajovat svi{ij nazor, vhodné a ucinné argumentovat
KK socialni a personalni

- podporuje sebed(véru, ovladani a fizeni svého chovani
- prispiva k utvareni dobrych mezilidskych vztahd
- udi respektu k druhym lidem
- pomaha vytvaret si pozitivni predstavu o sobé samém
- udi ocenovat zkusenosti druhych

KK obcanské

- udi respektovat presvédceni druhych lidi, vytvafi schopnost vcitit se
do jejich situace
- udi zodpovédné se rozhodovat podle dané situace

Celkové hodnoceni
Tato hra vyraznym zplsobem prfispiva k vytvareni a prohlubovani
komunikacnich  dovednosti, ke
zlepSovani  socidlniho citéni a
vytvareni zakladnich znalosti a
schopnosti dobrého obchodovani..

Mozné pouziti v hodinach

Matematika, obCanska vychova
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HALALI

Vékova skupina: 8 a vice let
Pocet hraci: 2
Kratky popis:

Strategicka hra pro dva hrace. Cilem je ziskat co nejvice bodl za vyrazeni
kartiCek soupere. Karticky jsou na zacatku hry rozlozeny na hernim planu
nahodné licem doll a teprve postupnym otacenim ziskavaji hraci prehled o
situaci na planu. Hra konci pét tahd po otoceni posledni karty.

Hra je zaméFena predevsim na:

Strategické planovani, pocitani, odhad protihrace.
PInéni klicovych kompetenci

KK k traveni volného casu

- umoznuje aktivné rozvijet détské zajmy a zaliby

- predstavuje vhodnou moznost relaxace

- vede k pocitu Uspéchu a seberealizace

- rozviji talent

- zvySuje zdravé sebevédomi

- rozviji schopnost aktivniho traveni volného ¢asu
KK k uceni

- vytvafi schopnost uvadét véci do souvislosti, kriticky posuzovat
vysledky a vyvozovat z nich zavéry pro vyuziti v budoucnosti
- udi tridit a nasledné vyuzivat dostupné informace
- udi vybirat vhodné zplisoby, metody a strategie pfi feSeni daného
Ukolu
KK k FeSeni problémi

- udi objevovat rdizné varianty feseni

- udi aplikovat osvédcéené postupy do praxe

- uci promyslet a naplanovat feSeni problému, nenechat se odradit
dil¢im nezdarem a pokracovat az ke zdarnému reseni

- umoznuje vyuzit ziskané zkusenosti k hledani rliznych variant reseni

- na zakladé vlastniho usudku a zkuSenosti uci planovat a resit dany
problémovy Ukol



KK socialni a personalni

- podporuje sebedlveéru, ovladani a fizeni svého chovani
- prispiva k utvareni dobrych mezilidskych vztahd
- udi respektu k druhym lidem
- prispiva k schopnosti diskuse ve skupiné
- udi Cerpat ze zkuSenosti ostatnich
- pomaha vytvaret si pozitivni pfedstavu o sobé samém
KK obcanské
- pomaha ucit se respektovat ostatni, vcitit se do jejich situace

KK komunikativni

- udi tvorivé vyuzivat informacni a komunikacni prostredky
- udi rozumét zaznamu obrazovych materiall
Celkové hodnoceni:

Tato hra vyraznym zplsobem prispiva k rozvoji prostorové predstavivosti,
zdokonaluje pravolevou orientaci, vede k schopnosti rychlého rozhodovani a
ucinného tesSeni predlozeného problému, vytvari a zdokonaluje schopnost
ucinného rozplanovani zadaného Ukolu, tvorbu strategie.

Mozné pouziti v hodinach

Matematika

e~ = TR L =

" Halali !

Senzacni lov pro dva hrace
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HOTEL

Vékova skupina: 8 a vice let

Pocet hraci: 2-4

Kratky popis:

Hraci postupné tdhnou svymi figurkami po.
herni desce. Policko, které navstivi jako prvni
mohou odkoupit a v dalSim pribéhu hry zde
pak mohou vybudovat hotel. Pfi navstéve policka, na némz ma hotel néktery
protihra¢ je pak hra¢ povinen zaplatit poplatky za hotelové sluzby, jejichz
vySe se odviji od ceny hotelu vybudovaného na daném hernim poli. Vitézi
hrac, ktery dosahne nejvyssich ziskd.

Hra je zamérena predevsim na:

Rozvoj podnikatelského mysleni, orientaci v aktivitdch  potfebnych
k uskute¢néni podnikatelského zdméru, schopnosti rychlého rozhodovani
podle priibézné se ménici herni situace a zaroven procvi¢eni matematickych
operaci.Cvi¢i i komunikacni dovednosti a schopnost vyjednavani.

Plnéni klicovych kompetenci
KK k traveni volného casu

- umoznuje aktivné rozvijet détské zajmy a zaliby
- predstavuje vhodnou moznost relaxace
- vede k pocitu Uspéchu a seberealizace
- rozviji talent
- zvyéuje zdravé sebevédomi
rozviji schopnost aktivniho traveni volného Casu
KK k uceni

- udi vybirat vhodné zplsoby, metody a strategie pfi feSeni daného
Ukolu
- udi efektivné vyuzivat ziskané informace
- udi uvadét véci do souvislosti, efektivné propojovat poznatky
z rliznych vzdélavacich oblasti
- pomaha budovat pozitivni vztah k uceni
KK k FeSeni problémi

- udi objevovat rdizné varianty feseni
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- udi fesit problém na zakladé ziskanych védomosti

- na zakladé vlastniho Gsudku a zkuSenosti pod stresovou zatézi uci
planovat a resit dany problémovy Ukol
- udi sledovat vlastni pokrok pfi feSeni problému
- udi kriticky myslet a Cinit uvazliva rozhodnuti
KK komunikativni

- udi vystizné formulovat a vyjadrovat své myslenky
- udi naslouchat promluvam druhych lidi,vhodné na né reagovat
- uci obhajovat sv{j nazor, vhodné a Gcinné argumentovat

KK socialni a personalni

- podporuje sebedlvéru, ovladani a fizeni svého chovani
- prispiva k utvareni dobrych mezilidskych vztahd
- uci respektu k druhym lidem
- pomaha vytvaret si pozitivni pfedstavu o sobé samém
- udi ocenovat zkusenosti druhych

KK obcanské

- uci zodpovédné se rozhodovat podle dané situace

KK pracovni

« udi vyuZivat znalosti a zkuSenosti ziskané v jednotlivych vzdélavacich
oblastech v zajmu vlastniho rozvoje

+  rozviji podnikatelské mysleni

+ usnadnuje zakladni orientaci v aktivitach potfebnych k uskutecnéni
podnikatelského zaméru

« udi chapat podstatu, cil a riziko podnikani

Celkové hodnoceni:

Tato hra prispiva k rozvoji
podnikatelského mysleni, vytvareni
Uspésné herni strategie, uci tvlrcim
zpdsobem reagovat na rychle se
ménici herni situaci, rozviji
komunikacni schopnosti.

Mozné pouziti v hodinach
Matematika
Obcanska vychova
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JUNGLE SPEED

Vékova skupina: 8 a vice let
Pocet hraci: 2-8
Kratky popis:

Hraclm se rozdaji vSechny karty a
kazdy si pred sebe polozi svij balicek.
Pak postupné kazdy otaci karty ze

svého balicku a zaroven sleduje

symboly na kartach soupeft. Objevi-li

se dve stejné karty, pak se hraci kterym tyto patfi, snazi co nejrychleji chytit
kolik uprostred stolu. Komu se to podafi ,da svoji hromadku odlozenych karet
soupefi. Kdyz nékdo chyti kolik, aniz by byla na stole karta shodna s jeho,
bere vSechny karty na stole. Zvitézi hrac ktery se zbavi vsech svych karet.

Hra je zamérena predevsim na:

Rychly postieh, prostorovou a tvarovou orientaci, barvocit, reakci na rychle
se ménici herni situaci a volbu ucinné herni strategie.

PInéni klicovych kompetenci

KK k traveni volného casu

umoziuje aktivné
rozvijet détské zajmy a
zaliby

predstavuje vhodnou
moznost relaxace

vede k pocitu Uspéchu a
seberealizace

525
rozviji talent @3_
zvySuje zdravé ==’
sebevédomi

rozviji schopnost
aktivniho traveni volného ¢asu



KK k uceni

- udi vybirat vhodné zplsoby, metody a strategie pfi feSeni daného
Ukolu

KK k FeSeni problémi

- udi objevovat rlizné varianty feseni
- udi aplikovat osvédcené postupy pii feSeni problému
KK socialni a personalni

- podporuje sebed(veéru, ovladani a fizeni svého chovani
- prispiva k utvareni dobrych mezilidskych vztahd

- udi respektu k druhym lidem

pomaha vytvaret si pozitivni predstavu o sobé samém
Celkové hodnoceni

Tato hra vyraznym zplsobem prispiva k rozvoji prostorové orientace,
pravolevého a barevného citéni..

Mozné pouziti v hodinach

Hra je mimoradné vhodna pro pouZiti v ANP (Napravy poruch uceni)
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KRALOVSKA CTYRKA

Vékova skupina: 5 a vice let
Pocet hraci: 2
Kratky popis:

Pomérné jednoduchd hra zalozend predevsim na principu znamé hry
piskvorky. Do této hry pfinasi prvek nahody, nebot’ kazdy hra¢ ma pfi svém
tahu omezené moznosti na zakladé hodu kostkou. Za dokonceni ¢tyrclenné
fady( Ci Ctvefice 2x2) si hraC vezme zeton. Viyhrava hrac, ktery prvni ziska
Ctyfi zetony.

Hra je zaméFena predevsim na:

Prostorovou orientaci, rychlou reakci, rozhodovani se pod ¢asovym stresem.
PInéni klicovych kompetenci

KK k traveni volného casu

- umoznuje aktivné rozvijet détské zajmy a zaliby
- predstavuje vhodnou moznost relaxace

- vede k pocitu Uspéchu a seberealizace

- rozviji talent

- zvySuje zdravé sebevédomi

- rozviji schopnost aktivniho traveni volného Casu

KK k uceni

- udi vybirat vhodné zplsoby, metody a strategie pti feSeni daného
Ukolu
- pomaha budovat pozitivni vztah k uceni

KK k Feseni problémti

- udi objevovat rlizné varianty reseni

- na zakladé vlastniho Usudku a zkuSenosti pod stresovou zatézi uci
planovat a fesit dany problémovy Ukol

- udi sledovat vlastni pokrok pfi feseni problému



KK komunikativni

- udi vystizné formulovat a vyjadrovat své myslenky
- udi naslouchat promluvam druhych lidi,vhodné na né reagovat

- udi obhajovat sv{jj nazor, vhodné a Gcinné argumentovat

KK socialni a personalni
- podporuje sebedlveéru, ovladani a fizeni svého chovani
- prispiva k utvareni dobrych mezilidskych vztahd
- udi respektu k druhym lidem
- pomaha vytvaret si pozitivni pfedstavu o sobé samém

- udi ocenovat zkusenosti druhych

KK obcéanské

- udi zodpovédné se rozhodovat podle dané situace

Celkové hodnoceni

Tato hra na zakladnim principu piSkvorek umoznuje zabavnym zplsobem
reagovat na rychle se ménici herni situaci, cvi¢i prostorovou orientaci a
postieh.

Mozné pouziti v hodinach

Matematika
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KRIS-KROS a KRIS-KROS PRO DETI

Vékova skupina: 8 a vice let

Verze pro déti 5 a vice let
Pocet hraci: 2-4

Kratky popis:

Hra vyuZzivajici principu sestavovani slov v kfizovce, obdoba svétoznamé hry
scrabble. Hraci postupné prikladaji sva pismenka na hraci desku a za
vylozena slova ziskavaji body. Vitézi hra¢, ktery ma na konci hry nejvice
bod0. Verze pro déti obsahuje dvé podoby hry uzplsobené détem rliznych
vékovych skupin.

Hra je zamérena predevsim na:

Rozsifovani slovni zasoby, pocitani, planovani dalSich tahd.
PInéni klicovych kompetenci

KK k traveni volného casu

- umoznuje aktivné rozvijet détské zajmy a zaliby

- predstavuje vhodnou moznost relaxace

- vede k pocitu Uspéchu a seberealizace

- rozviji talent

- zvySuje zdravé sebevédomi

- rozviji schopnost aktivniho traveni volného casu
KK k uceni

- vytvafi schopnost uvadét véci do souvislosti, kriticky posuzovat

vysledky a vyvozovat z nich zavéry pro vyuZiti v budoucnosti

- udi vybirat vhodné zplsoby, metody a strategie pfi feSeni daného
Ukolu

KK k Feseni problémi

- uci objevovat rlizné varianty reseni

- udi vyuzivat ziskanych védomosti a znalosti

- udi aplikovat osvédcené postupy do praxe

- udi promyslet a naplanovat feSeni problému, nenechat se odradit
dil¢im nezdarem a pokracovat az ke zdarnému reSeni

- na zakladé vlastniho Gsudku a zkuSenosti uci planovat a fesit dany
problémovy Ukol



KK socialni a personalni

- podporuje sebedlveéru, ovladani a fizeni svého chovani
- prispiva k utvareni dobrych mezilidskych vztahd

- udi respektu k druhym lidem

- prispiva k schopnosti diskuse ve skupiné

- udi Cerpat ze zkuSenosti ostatnich

- pomaha vytvaret si pozitivni pfedstavu o sobé samém

KK obcéanské

- udi respektovat presvédceni druhych lidi
- pomaha ucit se respektovat ostatni, vcitit se do jejich situace

KK komunikativni

- udi tvorivé vyuzivat informacni a komunikacni prostredky
- udi vhodné reagovat, obhajit svlij nazor a vhodné argumentovat
- udi vystizné formulovat a vyjadrovat své myslenky

Celkové hodnoceni:

Tato hra vyraznym zplsobem prispiva k rozvoji jazykového citéni, narlstu
slovni zasoby, zlepSeni prostorové predstavivosti, zdokonaluje pravolevou
orientaci, vede k schopnosti
rychlého rozhodovani a g :
ucinného fedeni predlozeného sty
problému, vytvari a :

zdokonaluje schopnost
ucinného rozplanovani
zadaného ukolu, vytvari
pozitivni vztah k materskému
jazyku.

Mozné pouziti v hodinach:

Cesky jazyk
Cizi jazyky
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KURECI OLYMPIADA

Vékova skupina: 4 a vice let
Pocet hraci: 2-4
Kratky popis:

Hra zalozena na kombinaci hry ,Clovéée nezlob se" a hry ,Pexeso®. Hrac musi
pro postup se svou figurkou nalézt mezi otoCenymi destickami desticku se
stejnym symbolem, jako je na policku, na néz ma svym tahem pravé
postoupit. Vyhrava hrac, jehoz figurka predstihne vSechny ostatni.

Hra je zaméFena predevsim na:
Rozvoj pamét'ovych schopnosti.
PInéni klicovych kompetenci
KK k traveni volného casu

- umoznuje aktivné rozvijet détské zajmy a zaliby
- predstavuje vhodnou moznost relaxace

- vede k pocitu Uspéchu a seberealizace

- rozviji talent

- zvySuje zdravé sebevédomi

- rozviji schopnost aktivniho traveni volného ¢asu

KK k uceni

- vytvafi schopnost uvadét veéci do souvislosti, kriticky posuzovat
vysledky a vyvozovat z nich zavéry pro vyuziti v budoucnosti

- udi vyhledavat a tfidit potfebné informace

- udi vybirat vhodné zplsoby, metody a strategie pfi feSeni daného
Ukolu

KK k FeSeni problém{i
- udi objevovat rlizné varianty feseni
- udi aplikovat osvédcené postupy do praxe

- na zakladé vlastniho usudku a zkuSenosti uci planovat a fesSit dany
problémovy Ukol



KK socialni a personalni

- podporuje sebedlveéru, ovladani a fizeni svého chovani
- prispiva k utvareni dobrych mezilidskych vztahd

- udi respektu k druhym lidem

- prispiva k schopnosti diskuse ve skupiné

- udi Cerpat ze zkuSenosti ostatnich

- pomaha vytvaret si pozitivni pfedstavu o sobé samém

KK obcanské
- pomaha ucit se respektovat ostatni, vcitit se do jejich situace
KK komunikativni

- vytvari schopnost vhodné reagovat na projevy ostatnich
- udi rozumét zaznamu obrazovych materialll

Celkové hodnoceni:

Tato hra vyraznym zplsobem prispiva k rozvoji kratkodobé paméti, uci reseni
Ukolu pod tihou cCasového stresu, vede k schopnosti rychlého rozhodovani a
ucinného feseni predloZzeného problému, udi vytvaret icinnou herni strategii.
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LOBO 77

Vékova skupina: 5 a vice let
Pocet hraci: 2-6
Kratky popis:

Karetni hra obsahujici karty s rliznymi Cisly a nékteré bonusové karty . Hraci
odkladaiji karty z ruky na balicek a pocitaji celkovy soucet karet v balicku.
Hrac, ktery pfilozenim své karty presahne soucet 77 prohrava kolo.

Hra je zamérena predevsim na:

Orientaci v Ciselnych fadach,procviCeni zakladnich matematickych operaci,
schopnost rychlé kombinace a propojovani Cisel,vytvareni ucinné herni
strategie.

PInéni klicovych kompetenci
KK k traveni volného casu

- umoznuje aktivné rozvijet détské zajmy a zaliby
- predstavuje vhodnou moznost relaxace

- vede k pocitu Uspéchu a seberealizace

- rozviji talent

- zvySuje zdravé sebevédomi

- rozviji schopnost aktivniho traveni volného Casu

KK k uceni

- udi vybirat vhodné zplsoby, metody a strategie pti feSeni daného
Ukolu

- udi efektivné vyuzivat ziskané informace

- pomaha budovat pozitivni vztah k uceni

KK k FeSeni problém{i

- udi objevovat rlizné varianty feseni

- udi fesit problém na zakladé ziskanych védomosti

- na zakladé vlastniho Usudku a zkuSenosti pod stresovou zatézi uci
planovat a fesit dany problémovy Ukol

- udi kriticky myslet a cinit uvazliva rozhodnuti



KK komunikativni

- udi vystizné formulovat a vyjadrovat své myslenky
- udi naslouchat promluvam druhych lidi,vhodné na né reagovat
- uci obhajovat svi{ij nazor, vhodné a ucinné argumentovat

KK socialni a personalni
- podporuje sebedlveéru, ovladani a fizeni svého chovani
- prispiva k utvareni dobrych mezilidskych vztahd
- udi respektu k druhym lidem
- pomaha vytvaret si pozitivni pfedstavu o sobé samém
- udi ocenovat zkusenosti druhych

KK pracovni

- uci vyuzivat znalosti a zkuSenosti ziskané v jednotlivych vzdélavacich
oblastech v zajmu vlastniho rozvoje

Celkové hodnoceni

Tato hra vyraznym zplsobem pfispiva k utfidéni , procvi¢eni a prohloubeni
zakladnich matematickych znalosti, schopnost rychle kombinovat a
vyhledavat Gcinna feseni.

Mozné pouziti v hodinach:

Matematika
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LOGO 5,6, 7

Vékova skupina: 5 a vice let
Pocet hracti: 1-6, 1-4, 2-6
Kratky popis:

Jednd se o tfi jednoduché hry pfimo navrzené s konkrétnim didaktickym
zamérem. ,Logo 5" je zaméfeno na rozvoj jednoduchého pocitani, ,Logo 6"
na rozpoznavani ¢asu a jeho vyjadrovani na hodinach a ,Logo 7" na rozvoj
zakladl anglictiny.

Hry jsou zaméreny predevsim na:
Pocitani, orientaci v Case, anglictinu.
PInéni klicovych kompetenci

KK k traveni volného casu

- umoznuje aktivné rozvijet détské zajmy a zaliby
- predstavuje vhodnou moznost relaxace

- vede k pocitu Uspéchu a seberealizace

- rozviji talent

- zvySuje zdravé sebevédomi

- rozviji schopnost aktivniho traveni volného ¢asu

KK k uceni

- vytvafi schopnost uvadét veéci do souvislosti, kriticky posuzovat
vysledky a vyvozovat z nich zavéry pro vyuziti v budoucnosti

- udi vyhledavat a tfidit informace

- u¢i uvadét véci do souvislosti samostatné pozorovat a
experimentovat

- pomaha vytvaret pozitivni vztah k uceni

- udi vybirat vhodné zplisoby, metody a strategie pfi feSeni daného
Ukolu

KK k Feseni problémti
- udi objevovat rlizné varianty reseni
- udi aplikovat osvédcené postupy do praxe
- udi promyslet a naplanovat feSeni problému, nenechat se odradit



o
dil¢im nezdarem a pokraCovat az ke zdarnému feSeni
- udi vyuzivat ziskanych védomosti a prakticky ovérovat spravnost
feseni problému
- na zakladé vlastniho Gsudku a zkuSenosti uci planovat a fesit dany
problémovy Ukol

KK socialni a personalni

- podporuje sebedlveéru, ovladani a fizeni svého chovani
- prispiva k utvareni dobrych mezilidskych vztahd

- udi respektu k druhym lidem

- prispiva k schopnosti diskuse ve skupiné

- udi Cerpat ze zkuSenosti ostatnich

- udi ucinné spolupracovat ve skupiné

- pomaha vytvaret si pozitivni pfedstavu o sobé samém

KK obcanské
- pomaha ucit se respektovat ostatni, vcitit se do jejich situace

KK komunikativni

+ uci tvorivé vyuzivat informacni a komunikacni prostredky
« udi rozumét rlznym typlm textl a zaznamd, obrazovych material&

Celkové hodnoceni

Tyto hry pomahaji zajimavym a
tvofivym  zplsobem  rozvijet]
slovni  zasobu anglického
jazyka, znalosti z matematiky a
prvouky, vedou ke schopnosti
rychlého rozhodovani a
Ucinného feSeni predlozeného
problému, uci principu
sebekontroly.

Mozné pouziti v hodinach:
Matematika

Anglictina
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MAKE ‘N BREAK

Vékova skupina: 5 a vice let
Pocet hraci: 2-6
Kratky popis:

Kazdy hrac¢ se snazi ve vymezeném cCase, ktery mu odméfuje minutka,
postavit co nejvice staveb. Kazda stavba z barevnych kostek musi presné
odpovidat nakresu na karticce, aby si hra¢ mohl zapocist body. Vitézi hrac,
ktery ma po Ctyfech kolech nejvice bodd.

Hra je zaméFena predevsim na:

Rozvoj prostorové predstavivosti, barvocit, motoriku, praci pod casovym
stresem.

PInéni klicovych kompetenci
KK k traveni volného casu

- umoznuje aktivné rozvijet détské zajmy a zaliby
- predstavuje vhodnou moznost relaxace
- vede k pocitu Uspéchu a seberealizace
- rozviji talent
- zvySuje zdravé sebevédomi
- rozviji schopnost aktivniho traveni volného Casu
KK k uceni
« udi vybirat vhodné zplsoby, metody a strategie pfi reSeni daného
Ukolu
KK k FeSeni problém{i

- uci objevovat rlizné varianty reseni
- udi aplikovat osvédcené postupy do praxe
- na zakladé vlastniho Gsudku a zkuSenosti pod stresovou zatézi udi
planovat a fesit dany problémovy Ukol
KK socialni a personalni

- podporuje sebedlvéru, ovladani a fizeni svého chovani
- prispiva k utvareni dobrych mezilidskych vztahd

- udi respektu k druhym lidem

- pomaha vytvaret si pozitivni predstavu o sobé samém
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KK obcanské

« pomaha vytvaret si pozitivni pfedstavu o sobé samém
Celkové hodnoceni

Tato hra vyraznym zplisobem prispiva k rozvoji prostorové predstavivosti,
vnimani barev, zdokonaluje pravolevou orientaci, uci feSeni Ukolu pod tihou
Casového stresu, vede k schopnosti rychlého rozhodovani a Ucinného feseni
predloZeného problému.,

Mozné pouziti v hodinach:
Matematika — geometrie

Napravy poruch uceni
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MARSAL A SPION
Vékova skupina: 8 a vice let
Pocet hracti: 2.

Kratky popis:

Strategickd hra pro dva hrace. Kazdy hrac si rozestavi svou armadu a pak
vysila své vojaky na nepfitele. Figurky jsou dvoustranné, takze kazdy hrac
vidi hodnosti jen u svych vojak{. Teprve kdyZz na sebe dva vojaci narazi,
dojde k porovnani a ten ktery ma vyssi hodnost, zajme druhého. Obecné
plati, Ze ¢im vySSi hodnost, tim v souboji Iépe. Cilem hry je najit(zajmout)
protivnikév prapor.

Hra je zamérena predevsim na:

Rozvoj herni strategie, vciténi se do mysleni druhého, logické uvazovani,
zZlepSeni prostorové orientace.

PInéni klicovych kompetenci
KK k traveni volného casu

- umoznuje aktivné rozvijet détské zajmy a zaliby

- predstavuje vhodnou moznost relaxace

- vede k pocitu Uspéchu a seberealizace

- rozviji talent

- zvySuje zdravé sebevédomi

- rozviji schopnost aktivniho traveni volného Casu
KK k uceni

- udi vybirat vhodné zplsoby, metody a strategie pfi feSeni daného
ukolu
- udi efektivné vyuzivat ziskané informace
- udi uvadét véci do souvislosti
KK k FeSeni problém{i

- udi objevovat rlizné varianty feseni

- udi fesit problém na zakladé ziskanych védomosti

- na zakladé vlastniho Usudku a zkuSenosti pod stresovou zatézi uci
planovat a fesit dany problémovy Ukol

- Ui kriticky myslet



KK komunikativni

vystizné formulovat a vyjadrovat své myslenky
naslouchat promluvam druhych lidi,vhodné na né reagovat
- uci obhajovat svi{ij nazor, vhodné a ucinné argumentovat
KK socialni a personalni

- ué
- ué
¢

s
s
s

- podporuje sebed(véru, ovladani a fizeni svého chovani
- prispiva k utvareni dobrych mezilidskych vztahd
- udi respektu k druhym lidem
- pomaha vytvaret si pozitivni pfedstavu o sobé samém
- udi ocenovat zkusenosti druhych

KK obcanské

- udi respektovat presvédceni druhych lidi
- péstuje schopnost vcitit se do situace druhého Clovéka

Celkové hodnoceni

Tato hra vyraznym zplsobem prispiva ke zlepSeni prostorové orientace,
vciténi se do situace druhého, schopnosti vytvaret Gcinnou strategii a rychle
reagovat na ménici se situaci.

Mozné pouziti v hodinach: Napravy poruch uceni
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T2 L

METRO

Vékova skupina: 5 a vice let

Pocet hraci: 2-
Kratky popis:

Hraci postupné prikladanim desticek vytvari herni
plochu skladanou v prlbéhu hry z propletenych
kolejnic metra. Hra¢ se snazi prikladat své desticky
tak, aby jeho vlastni vozy mohly projet co nejdelsi
drahu, vozy protivnikl naopak co nejkratsi. Body si pripisuje podle toho, kolik
desticek mdZe projet jeho vlz. Vitézi hraC s nejvyssim poctem bodd.

Hra je zamérena predevsim na:

Nacvik prostorové predstavivosti, rychlé rozhodovani a prizplsobivost rychle
se ménici herni situaci.

PInéni klicovych kompetenci
KK k traveni volného casu

- umoziuje aktivné rozvijet détské zajmy a zaliby
- predstavuje vhodnou moznost relaxace
- vede k pocitu Uspéchu a seberealizace
- rozviji talent
- zvySuje zdravé sebevédomi
- rozviji schopnost aktivniho traveni volného Casu
KK k uceni
- udi vybirat vhodné zplsoby, metody a strategie pfi feSeni daného
Ukolu
- pomaha budovat pozitivni vztah k uceni
KK k Feseni problémi

- uci objevovat rlizné varianty reseni

- na zakladé vlastniho Usudku a zkuSenosti pod stresovou zatézi uci
planovat a fesit dany problémovy Ukol

- udi sledovat vlastni pokrok pri reseni problému



KK socialni a personalni

- podporuje sebedlveéru, ovladani a fizeni svého chovani
- prispiva k utvareni dobrych mezilidskych vztahd

- udi respektu k druhym lidem

- pomaha vytvaret si pozitivni pfedstavu o sobé samém

KK obcanské
- udi zodpovédné se rozhodovat podle dané situace
Celkové hodnoceni

Tato hra pfispiva k zlepSeni prostorové orientace,trénuje sebeovladani a uci
vytvaret Uspésné herni strategie.

Mozné pouziti v hodinach:
Matematika, Napravy poruch uceni

43



44

OSADNICI Z KATANU

Vékova skupina: 10 a vice let
Pocet hraci: 3-4
Kratky popis:

Budovatelska strategie s proménlivym hernim planem. Hru ovliviiuje nahoda,
ovsem rozhodujici jsou schopnosti hracd. Cilem hry je dosahnout jako prvni
stanoveného poctu bodl, za vesnice a mésta, ktera hraci buduji, ale i za
bonusové karty. Velmi podstatnou ¢asti hry je vyménny obchod mezi hraci.

Hra je zaméFena predevsim na:

Komunika¢ni dovednosti, tvorbu ucinné strategie, zaklady UspéSného
obchodovani, vyrovnavani se se stresovou zatézi, schopnost rychlého
reagovani na ménici se herni situaci, odhad reakci druhych lidi.

PlInéni klicovych kompetenci
KK k traveni volného casu

- umoziuje aktivné rozvijet détské zajmy a zaliby

- predstavuje vhodnou moznost relaxace

- vede k pocitu Uspéchu a seberealizace

- rozviji talent

- zvySuje zdravé sebevédomi

- rozviji schopnost aktivniho traveni volného ¢asu
KK k uceni

- udi vybirat vhodné zplsoby, metody a strategie pti feSeni daného
Ukolu
- udi efektivné vyuzivat ziskané informace
- udi uvadét véci do souvislosti
- udi kriticky posuzovat ziskané vysledky a vyvozovat z nich zavéry pro
dalsi vyuziti v budoucnosti
KK k FeSeni problémi

- udi objevovat rlizné varianty feseni

- udi resit problém na zakladé ziskanych védomosti

- na zakladé vlastniho Usudku a zkuSenosti pod stresovou zatézi uci
planovat a fesit dany problémovy Ukol

- udi kriticky myslet a cinit uvazliva rozhodnuti



KK komunikativni

vystizné formulovat a vyjadrovat své myslenky
naslouchat promluvam druhych lidi,vhodné na né reagovat
- uci obhajovat svi{ij nazor, vhodné a ucinné argumentovat
KK socialni a personalni

- ué
- ué
¢

s
s
s

- podporuje sebed(véru, ovladani a fizeni svého chovani
- prispiva k utvareni dobrych mezilidskych vztahd
- udi respektu k druhym lidem
- pomaha vytvaret si pozitivni pfedstavu o sobé samém
- udi ocenovat zkusenosti druhych

KK obcanské

- udi respektovat presvédceni druhych lidi
- udi zodpovédnému rozhodovani podle dané situace
Celkové hodnoceni

Tato hra vyraznym zplsobem pfispiva k uméni vytvorit Ucinnou strategii,
vcitit se do mysleni druhych, uéi zakladdm podnikani a obchodu. Zlepsuje
dovednost sebeovladani v krizovych situacich.

Mozné pouziti v hodinach:

Obcanska vychova (na VSE je vyuzivana v hodinach ekonomie)
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Paragraf 11/55

Vékova skupina: 10 a vice let.
Pocet hraci: 2-6.
Kratky popis:

Hra Paragraf 11/55 je vyvinuta jako doplnék ke stejnojmenné soutézi. Je
zalozena na podnikatelském principu, hra¢ ma rozumné investovat své
prostfedky tak, aby dosahoval prlibézné zisku umoznujiciho postupné se
zbavovat trestnych Zetond. Hrac¢i maji moznost podnikat legalng, ale i
nelegalné. Nelegalni podnikani je z hlediska okamzitych vynost vyhodnéjsi,
ovSem hrac¢ musi pocitat se sankcemi, které ,poctivého" nezasahnou. Ve hre
hraji vyznamnou roli karticky s otazkami z pravni problematiky, ktera se uzce
dotyka déti. Znalost této problematiky pfinasi hracim vyhody ve hre.

Hra je zamérena predevsim na:

Procviceni a upevnéni védomosti z oblasti obcanského prava, rozvoj
komunikacnich  dovednosti a  schopnosti  rychlého  rozhodovani
v problémovych situacich.

PInéni klicovych kompetenci
KK k traveni volného ¢asu

- umoznuje aktivné rozvijet détské zajmy a zaliby

- predstavuje vhodnou moznost relaxace

- vede k pocitu Uspéchu a seberealizace

- rozviji talent

- zvySuje zdravé sebevédomi

- rozviji schopnost aktivniho traveni volného ¢asu
KK k uceni

- udi vybirat vhodné zplisoby, metody a strategie pfi feSeni daného
Ukolu
- uc¢i efektivné vyuzivat v situacich z praktického Zivota ziskané
informace
- uci posoudit vlastni pokrok v uceni daného tématu
KK k Feseni problémi

- u¢i vnimat problémové situace z obcanského prava v bézném
dennim Zivoté
- udi rozpoznat a pochopit problém, vyuzit vlastniho Usudku a znalosti
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k jeho feseni
- udi objevovat rlizné varianty reseni
- udi aplikovat osvédcené postupy do praxe
- udi kriticky myslet a cinit uvazliva rozhodnuti
KK komunikativni

- uci formulovat a vyjadrovat své myslenky v logickém sledu
- udi souvislému a vystiznému vyjadrovani VNITRNE
- udi naslouchat druhym lidem, rozumét jim a vhodné na jejich nazor DIFEREN-
reagovat CIACE
- svym tématem pfispiva k aktivnimu zapojovani se do spolecenského
déni
KK socialni a personalni
podporuje sebeddvéru, ovladani a Fizeni svého chovani
- prispiva k utvareni dobrych mezilidskych vztahd
uci respektu k druhym lidem
pomaha vytvaret si pozitivni pfedstavu o sobé samém
KK obcanské
- udi chapat zakladni principy, na nichZ spocivaji zakony a spolecenské
normy
- u€i uvédomovat si sva prava a povinnosti ve skole i mimo Skolu
- udi zodpovédnému rozhodovani se podle dané situace
KK pracovni
- pomaha k rozvoji podnikatelského mysleni
- udi chapat podstatu, cil a riziko podnikani
Celkové hodnoceni

Tato hra vyraznym zplisobem pfispiva k rozvoji pravniho povédomi,
schopnosti orientovat se v béznych Zivotnich problémovych situacich.
Zabavnou formou procviCuje a upevnuje dllezité znalosti z obCanského
prava, rozviji komunikacni schopnosti a tzv. podnikatelské mysleni.

Mozné pouziti v hodinach:

Obcanska vychova
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PIPPO

Vékova skupina: 5 a vice let.

Pocet hraci: 2-8

Kratky popis:

Na stdl se rozlozi licem nahoru 25 kartiCek, na nichz je pét druhl zvifat v péti
rlznych barvach(na kazdé karté jedno). Z druhého balicku se pak postupné
otadi karty, na nichz jsou vzdy Ctyfi zvifata ¢tyf barev. Hrac, ktery jako prvni
ukaze na kartu, ktera zobrazuje logicky chybéjici zvife a barvu, tuto kartu
ziskava. Vitézi hrac s nejvyssim poctem karet.

Hra je zaméFena predevsim na:

Rychlou reakci,pamét’,rozliSeni barev a tvard.

PInéni klicovych kompetenci

KK k traveni volného casu

- umoznuje aktivné rozvijet détské zajmy a zaliby
- predstavuje vhodnou moznost relaxace
- vede k pocitu Uspéchu a seberealizace
- rozviji talent
- zvySuje zdravé sebevédomi
- rozviji schopnost aktivniho traveni volného Casu
KK k uceni
- udi vybirat vhodné zplsoby, metody a strategie pfi feSeni daného
ukolu
- udi uvadét véci do souvislosti, efektivné propojovat poznatky
z rliznych vzdélavacich oblasti
- pomaha budovat pozitivni vztah k uceni
KK k Feseni problém

- udi objevovat rlizné varianty reseni

- udi fesit problém na zakladé ziskanych védomosti

- na zakladé vlastniho Usudku a zkuSenosti pod stresovou zatézi uci
planovat a fesit dany problémovy Ukol

- udi sledovat vlastni pokrok pfi feseni problému
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KK socialni a personalni

- podporuje sebedtveéru, ovladani a fizeni svého chovani
- prispiva k utvareni dobrych mezilidskych vztahd
- udi respektu k druhym lidem
- pomaha vytvaret si pozitivni pfedstavu o sobé samém
- udi ocenovat zkusenosti druhych

KK obcanské

- udi zodpovédné se rozhodovat podle dané situace
Celkové hodnoceni

Tato hra je idedlni pro Siroké vyuziti v jednotlivych vyucovacich
predmétech.Da se zaradit do vyuky cizich jazykd k procvieni nazvd barev a
zvitat, do vyuky prvouky, Ceského jazyka.... Kromé postiehu a prostorové
orientace rozviji i slovni zasobu cizich jazykd, schopnost rychlého a presného
vyjadrovani, pfi vhodném zafazeni i tymovou spolupraci.

Mozné pouziti v hodinach:
Cesky jazyk, Cizi jazyk
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RUMMIKUB

Vékova skupina: 8 a vice let
Pocet hraci: 2-4
Kratky popis:

Hrac se postupné odklada své Zetony s Cisly na stll. Z Cisel je potfeba tvorit
skupiny a postupky. Hra¢ ukondi kolo hry, kdyz odloZi svij posledni zeton.
Ostatni hraci si pripisi trestné body. Hraje se dokud néktery z hrach
nedosahne predem stanoveného poctu trestnych bodd.

Hra je zaméFena predevsim na:

Orientaci v Ciselnych fadach, procviceni zakladnich matematickych operaci,
schopnost rychlé kombinace a propojovani Cisel,vytvareni ucinné herni
strategie.

PlInéni klicovych kompetenci
KK k traveni volného casu

- umoziuje aktivné rozvijet détské zajmy a zaliby

- predstavuje vhodnou moznost relaxace

- vede k pocitu Uspéchu a seberealizace

- rozviji talent

- zvySuje zdravé sebevédomi

- rozviji schopnost aktivniho traveni volného ¢asu
KK k uceni

- udi vybirat vhodné zplsoby, metody a strategie pti feSeni daného
Ukolu
- udi efektivné vyuzivat ziskané informace
- pomaha budovat pozitivni vztah k uceni
KK k Feseni problémi

- uci objevovat rlizné varianty reseni
- udi fesit problém na zakladé ziskanych védomosti
- na zakladé vlastniho Usudku a zkuSenosti pod stresovou zatézi udi
planovat a fesit dany problémovy Ukol
- Ui kriticky myslet a cinit uvazliva rozhodnuti
KK komunikativni

- udi vystizné formulovat a vyjadrovat své myslenky



-

- udi naslouchat promluvam druhych lidi,vhodné na né reagovat
- udi obhajovat sv{jj nazor, vhodné a Gcinné argumentovat
KK socialni a personalni

- podporuje sebedlveéru, ovladani a fizeni svého chovani
- prispiva k utvareni dobrych mezilidskych vztahd

- udi respektu k druhym lidem

- pomaha vytvaret si pozitivni pfedstavu o sobé samém
- udi ocenovat zkusenosti druhych

KK pracovni

- u¢i vyuZivat znalosti a zkuSenosti ziskané v jednotlivych vzdélavacich
oblastech v zajmu vlastniho rozvoje

Celkové hodnoceni

Tato hra vyraznym zplsobem pfispiva k utfidéni , procviceni a prohloubeni
zakladnich matematickych znalosti, vytvafi schopnost rychlé orientace
v prostoru, schopnost rychle kombinovat a vyhledavat ucinna reseni.

Mozné pouziti v hodinach: Matematika
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STRELENE KACHNY

Vékova skupina: 8 a vice let
Pocet hraci: 3-6
Kratky popis:

Hrac se snazi, aby kachny jeho barvy proplouvaly
co nejuspésné;ji nebezpecnym Uzemim
ohrozovanym myslivci. Zaroven se v roli myslivc
snazi odstranit ze hry kachny protihrac. Na .
odstranéni  kachny je vSak vidy potfeba e
spolupracovat s jinym hracem. Vitézi hrac, jehoz
kachny zdstanou posledni ve hre.

Hra je zamérena predevsim na:

Socialni komunikaci, schopnost odhadnout zaméry protihract.
PInéni klicovych kompetenci

KK k traveni volného casu

- umoznuje aktivné rozvijet détské zajmy a zaliby

- predstavuje vhodnou moznost relaxace

- vede k pocitu Uspéchu a seberealizace

- rozviji talent

- zvySuje zdravé sebevédomi

- rozviji schopnost aktivniho traveni volného Casu
KK k uceni

- vytvali schopnost uvadét véci do souvislostikriticky posuzovat
vysledky a vyvozovat z nich zavéry pro vyuZiti v budoucnosti

- udi vybirat vhodné zplsoby, metody a strategie pfi feSeni daného
Ukolu

KK k Feseni problémi

- uci objevovat rlizné varianty reseni

- udi aplikovat osvédcené postupy do praxe

- na zakladé vlastniho Usudku a zkuSenosti uci planovat a fesit dany
problémovy Ukol



KK socialni a personalni

- podporuje sebedlveéru, ovladani a fizeni svého chovani
- prispiva k utvareni dobrych mezilidskych vztahd

- udi respektu k druhym lidem

- prispiva k schopnosti diskuse ve skupiné

- udi Cerpat ze zkuSenosti ostatnich

- pomaha vytvaret si pozitivni pfedstavu o sobé samém

KK obcanské
- pomaha ucit se respektovat ostatni, vcitit se do jejich situace
KK komunikativni

- udi vystizné formulovat a vyjadrovat své myslenky a nazory
- udi vhodné reagovat na promluvy ostatnich
- udi rozumét zaznamu obrazovych material(

Celkové hodnoceni:

Tato hra pfispiva k rozvoji pravolevé orientace, vede k schopnosti rychlého
rozhodovani a Gcinného feSeni predloZzeného problému. Vyraznym prvkem je
zde také socialni komunikace.
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TIK TAK BUM

Vékova skupina: 10 a vice let.
Pocet hraca: 2-12.
Kratky popis:

Zacinajici hrac otodi kartu, na niz je vzdy vytisténa slabika. Soucasné spusti
~.bombu", ktera zacne tikat. Pak musi vymyslet a nahlas fici slovo, obsahuijici
danou slabiku. V té chvili poda bombu dalSimu hraci, ktery musi vymyslet jiné
slovo obsahujici danou slabiku. Hrac, kterému nakonec bomba ,vybuchne"
v ruce si vezme kartu se slabikou jako trestny bod a zacina dalSi kolo. Hraje
se na predem dohodnuty pocet kol.

Hra je zamérena predevsim na:

Uplatnéni a rozsifeni znalosti ¢eského jazyka, procviceni a rozsiteni slovni
zasoby, zlepSeni spravného vyjadrovani, rychlou reakci pod stresovou zatézi.

PInéni klicovych kompetenci
KK k traveni volného casu

- umoznuje aktivné rozvijet détské zajmy a zaliby

- predstavuje vhodnou moznost relaxace

- vede k pocitu Uspéchu a seberealizace

- rozviji talent

- zvySuje zdravé sebevédomi

- rozviji schopnost aktivniho traveni volného Casu
KK k uceni

- udi vybirat vhodné zplsoby, metody a strategie pfi feSeni daného
Ukolu

- sméfuje k principu celoZivotniho uceni

- udi efektivné vyuzivat ziskané informace

- udi uvadét véci do souvislosti, efektivné propojovat poznatky
z rliznych vzdélavacich oblasti

- pomaha budovat pozitivni vztah k uceni

KK k Feseni problémti

- uci objevovat rlizné varianty reseni

- udi resit problém na zakladé ziskanych védomosti

- na zakladé vlastniho Gsudku a zkuSenosti prace pod stresovou zatézi
udi planovat a resit dany problémovy kol



KK komunikativni

- udi vystizné formulovat a vyjadrovat své myslenky
- udi naslouchat promluvam druhych lidi,vhodné na né reagovat
- uci obhajovat svi{ij nazor, vhodné a ucinné argumentovat

KK socialni a personalni

« podporuje sebedlvéru, ovladani a Fizeni svého chovani
«  prispiva k utvareni dobrych mezilidskych vztahd

«  udi respektu k druhym lidem

« pomaha vytvaret si pozitivni pfedstavu o sobé samém

+ uci ocenovat zkusenosti druhych
KK obcanské

- uci respektovat presvédceni druhych lidi, vcitit se do jejich situace
KK pracovni

- u€i vyuZivat znalosti a zkuSenosti ziskané v jednotlivych vzdélavacich
oblastech v zajmu vlastniho rozvoje

Celkové hodnoceni

Tato hra vyraznym zplsobem prispiva k utfidéni stavajicich a ziskani novych
poznatkd z ¢eského jazyka, rozsifuje aktivni slovni zasobu.

Mozné pouziti

v hodinach:
Cesky jazyk

Cizi jazyky
Obcanska vychova

3
|3
3
2
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TRANS AMERIKA

Vékova skupina: 7 a vice let.
Pocet hraci: 2-6.
Kratky popis:

Deskova hra odehravajici se na pomérné realistické mapé USA. Cilem je
propojit vylosovana mésta kolejnicemi. Mésta jsou rozdélena do oblasti a
kazdy hra¢ ma kazdé mésto v jiné oblasti. Jakmile se nékterému hraci podafi
spojit jeho mésta kolejnicemi, kondi jedno kolo. Ostatni hraci ztraci body.
Vyhrava ten, kdo ma na konci hry po nékolika kolech nejvice bodd.

Existuje i evropska verze Trans Europa.
Hra je zamérena predevsim na:

Uplatnéni a rozsifeni zemépisnych znalosti, zlepSeni prostorové orientace,
vytvareni Gcinné herni strategie.

PInéni klicovych kompetenci
KK k traveni volného casu

- umoznuje aktivné rozvijet détské zajmy a zaliby

- predstavuje vhodnou moznost relaxace

- vede k pocitu Uspéchu a seberealizace

- rozviji talent

- zvySuje zdravé sebevédomi

- rozviji schopnost aktivniho traveni volného Casu
KK k uceni

- udi vybirat vhodné zplsoby, metody a strategie pfi feSeni daného
ukolu
- udi efektivné vyuzivat ziskané informace
- udi uvadét véci do souvislosti, efektivné propojovat poznatky
z rliznych vzdélavacich oblasti
- pomaha budovat pozitivni vztah k uceni
KK k FeSeni problém{i

- uci objevovat rlizné varianty reseni
- udi resit problém na zakladé ziskanych védomosti

- na zakladé vlastniho Usudku a zkuSenosti pod stresovou zatézi uci



planovat a fesit dany problémovy Ukol
- udi sledovat vlastni pokrok pfi feSeni problému
- udi kriticky myslet a cinit uvazliva rozhodnuti
KK komunikativni

- udi vystizné formulovat a vyjadiovat své myslenky
- udi naslouchat promluvam druhych lidi,vhodné na né reagovat
- uci obhajovat sviij nazor, vhodné a ucinné argumentovat
KK socialni a personalni
- podporuje sebed(véru, ovladani a fizeni svého chovani
- prispiva k utvareni dobrych mezilidskych vztahd
- udi respektu k druhym lidem
- pomaha vytvaret si pozitivni pfedstavu o sobé samém
- udi ocenovat zkusenosti druhych
KK obcanské

- udi zodpovédné se rozhodovat podle dané situace
KK pracovni

- udi vyuZivat znalosti a zkuSenosti ziskané v jednotlivych vzdélavacich
oblastech v zajmu vlastniho rozvoje

Celkové hodnoceni

Tato hra prispiva k utfidéni stavajicich a ziskani novych zemépisnych
poznatkd, zlepSuje prostorovou orientaci a schopnost planovani ucinné herni
strategie s ohledem na neustale se ménici podminky.

Mozné pouziti v hodinach:

rica

olecenska hira ZemépIS
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TWISTER

Vékova skupina: 5 a vice let.
Pocet hraci: 3-5.
Kratky popis:

Dva protihraci(pfipadné dvé dvojice) se postavi k herni plose. Dalsi hrac hru
fidi tim, Ze na losovacim zafizeni losuje barvu a koncetinu, kterou musi hraci
na tuto barvu polozit. Vitézi hrac, ktery se udrzi déle ve hre.

Hra je zamérena predevsim na:

Tymovou spolupraci, rozliSeni barev, rychlou reakci, zvySeni télesné a dusevni
kondice..

PInéni klicovych kompetenci
KK k traveni volného casu

- umoznuje aktivné rozvijet détské zajmy a zaliby

- predstavuje vhodnou moznost relaxace

- vede k pocitu Uspéchu a seberealizace

- rozviji talent

- zvySuje zdravé sebevédomi

- rozviji schopnost aktivniho traveni volného ¢asu
KK k uceni

- udi vybirat vhodné zplsoby, metody a strategie pfi feSeni daného
Ukolu
- pomaha budovat pozitivni vztah k uceni
KK k Feseni problémi

- na zakladé vlastniho Gsudku a zkuSenosti pod stresovou zatézi uci
planovat a fesit dany problémovy Ukol
- udi sledovat vlastni pokrok pri reseni problému
KK komunikativni

- udi vystizné formulovat a vyjadrovat své myslenky
- udi naslouchat promluvam druhych lidi,vhodné na né reagovat
- udi obhajovat svi{j nazor, vhodné a Gcinné argumentovat




KK socialni a personalni

V7 o7 v.

« udi Uucinné spolupraci ve skupiné

« udi podilet se na vytvareni pfijemné atmosféry v tymu
«  podporuje sebedlvéru, ovladani a Fizeni svého chovani
«  prispiva k utvareni dobrych mezilidskych vztahd

«  udi respektu k druhym lidem

« pomaha vytvaret si pozitivni pfedstavu o sobé samém
+ uci ocenovat zkusenosti druhych

KK obcanské

- uci zodpovédné se rozhodovat podle dané situace

rvr

- vytvari schopnost vcitit se do situace ostatnich lidi

Celkové hodnoceni

Tato hra jako jedna z mala spoleCenskych her zlepsuje fyzickou kondici, uci
tymové spolupraci a vytvafi pfijemnou atmosféru pro vSechny zdc¢astnéné.
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UPWORDS

Vékova skupina: 5 a vice let.
Pocet hraci: 2-4.
Kratky popis:

Hra vyuZivajici principu sestavovani slov v kfizovce. Upwords je zaloZzena na
podobném principu jako hra scrabble, ale pismenka se mohou také pokladat
na jiz vytvorena slova. To podstatné rozsifuje mnozstvi pouzitelnych slov. Za
kazdé polozené, ale i prekryté pismenko ziskava hra€ bod. Vitézi hrac
s nejvyssim poctem bodd.

Hra je zamérena predevsim na:

RozliSovani pismen, slovni zasobu, pocitani, planovani dalsich tahd.
PInéni klicovych kompetenci

KK k traveni volného casu

- umoznuje aktivné rozvijet détské zajmy a zaliby
- predstavuje vhodnou moznost relaxace
- vede k pocitu Uspéchu a seberealizace
- rozviji talent
- zvySuje zdravé sebevédomi
- rozviji schopnost aktivniho traveni volného Casu
KK k uceni
« vytvafi schopnost uvadét véci do souvislostikriticky posuzovat
vysledky a vyvozovat z nich zavéry pro vyuziti v budoucnosti
« udi vybirat vhodné zplsoby, metody a strategie pfi reSeni daného
Ukolu
KK k FeSeni problémi

« uci objevovat rlizné varianty feseni

« udi vyuzivat ziskanych védomosti a znalosti

« udi aplikovat osvédcené postupy do praxe

« udi promyslet a naplanovat feseni problému, nenechat se odradit
dil¢im nezdarem a pokracovat az ke zdarnému feseni

+ na zakladé vlastniho usudku a zkuSenosti uéi planovat a fesit dany
problémovy kol



KK socialni a personalni

«  podporuje sebed(véru, ovladani a Fizeni svého chovani
«  prispiva k utvareni dobrych mezilidskych vztahd

«  udi respektu k druhym lidem

«  prispiva k schopnosti diskuse ve skupiné

« udi Cerpat ze zkuSenosti ostatnich

« pomaha vytvaret si pozitivni pfedstavu o sobé samém

KK obcanské

- udi respektovat presveédceni druhych lidi
- pomaha ucit se respektovat ostatni, vcitit se do jejich situace

KK komunikativni

- udi tvorivé vyuzivat informacni a komunikacni prostiedky

- uci vhodné reagovat, obhajit svlij nazor a vhodné argumentovat

- udi vystizné formulovat a vyjadrovat své myslenky
Celkové hodnoceni:
Tato hra vyraznym zplsobem pfispiva k rozvoji jazykového citéni, narlstu
slovni zasoby, zlepSeni prostorové predstavivosti, zdokonaluje pravolevou
orientaci, vede k schopnosti rychlého rozhodovani a ucinného FeSeni
predlozeného problému, vytvafi a zdokonaluje schopnost Gcinného
rozplanovani zadaného Ukolu, vytvafi pozitivni vztah k matefskému jazyku.

Mozné pouziti v hodinach:

Cesky jazyk, cizi jazyky
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Hra Rozviji predevs§im:

6 bere postreh, orientaci v Ciselnych fadach.

Activity komunikaci, tymovou praci.

Alhambra scitani, prostorovou predstavivost.

Blokus prostorovou predstavivost, pravolevou orientaci.
Carcassonne strategické mysleni, prostorovou predstavivost.
Cesko znalosti o CR, vystizné vyjadfovani.

Digit prostorovou predstavivost, pravolevou orientaci.
Fazole komunikaéni schopnosti, pocitani.

Halali strategické mysleni, prostorovou predstavivost.
Hotely podnikatelského ducha, pocitani.

Jungle speed postfeh, rozliSovani geometrickych tvaru.
Kralovska

Ctyrka strategické mysleni, prostorovou predstavivost.
Kris kros slovni zasobu, strategické mysleni.

Kufeci

olympiada pamét, postreh.

Lobo 77 pocitani, odhad soupefe.

Logo 5,6,7 scitani, orientaci v ¢ase, slovni zasobu v A|.

prostorovou predstavivost, praci pod ¢asovym
Make'n break stresem.

Marsal a 8pion strategické mysleni, odhad soupere.

Metro strategické mysleni, prostorovou predstavivost.
Osadnici z podnikatelského ducha, komunikaci, strategické
Katanu mysleni.

Paragraf 11/55 znalosti z obanského prava, strategické mysleni.

Pippo postfeh, rozpoznavani tvar( a barev.
Rummikub orientaci v Ciselnych fadach, pocitani.
Strelené

kachny strategické mysleni, odhad soupefe.

Tik Tak Bum  slovni zasobu, praci pod ¢asovym stresem.

Trans Amerika geografické znalosti, strategické mysleni.
Twister fyzickou obranost, tymovou spolupraci.
Upwords slovni zasobu, strategické mysleni.
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PREDMET
Cesky jazyk

Cizi jazyk

Matematika

Prvouka

Zemépis

Obcanska vychova
Télesna vychova

ANP (Ambulantné-
napravna péce o déti s
poruchami uceni)

VHODNE HRY
Activity, Cesko, Fazole, Kris kros, Osadnici
z Katanu, Tik tak bum, Upwords.

Logo 7, Pippo, po Upravé hry Activity, Cesko,
Fazole, Kris kros, Osadnici z Katanu, Tik tak
bum, Upwords.

"6 bere, Alhambra, Blokus, Digit, Fazole,
Hotely, Jungle speed, Kralovska Ctyfka, Lobo
77, Logo 5, Make‘n break, Rummikub.

Halali, Logo 6, Pippo.

Cesko, Trans America.

Activity, Cesko, Hotely, Paragraf 11/55
Twister

Activity, Alhambra, Blokus, Carcassonne, Digit,
Jungle speed, Make" n break, Pippo,
Rumikub, Twister.
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Osmileté gymnazium Bud'anka o.p.s. a
projekt Inkluzivni skola

Osmileté gymnazium Bud@énka o.p.s. se od roku 1993, kdy Q

vzniklo, specializuje na praci s mimofadné nadanymi Zaky.

ZkuSenosti ziskané touto praxi — ktera je v CR jedinecna —

nabizi ve spolupraci s Ceskou pedagogickou komorou prazskym zakladnim
Skolam v projektu Inkluzivni Skola.

V ¢em Vam miiZe projekt pomoci?

« Uciteldm z vasi Skoly pomizeme pfi hledani zplisobt prace s rdzné
nadanymi détmi v ramci jedné tfidy.

« Pom{zZeme vam se zpracovanim analyzy realnych podminek na vasi
Skole

PomUZeme Vam pfi zpracovani skolniho vzdélavaciho planu.

« Nabidneme Vasim uciteldm nékolik dni seminart v pribéhu roku
2007 a 2008.

Se sSkolou bude spolupracovat psycholog, ktery sSkole pomtize
s diagnostikovanim 7akd, zvlasté s identifikaci rdznych potteb déti
vymykajicich se prdméru. Od ledna 2007 vam je k dispozici.

+ Metodik projektu se bude chodit divat na hodiny zapojenych
ucitell a bude jim pomahat vidét co by mohli zménit.

« Budete se moci podivat na praci koleg( z jinych skol.

. Ziskate metodické materialy s navody a inspiracemi.

. Skoldm, které budou splfiovat urdity standard udélime certifikat
Inkluzivni skola. Budeme se podilet na prezentaci téchto Skol na
verejnosti a pomahat jim, aby se rodicovska verejnost dozvédéla, ze
jde o skoly spliujici urcity standard kvality.

- Skolu to nebude nic stat — krom préce zapojenych uditeld.

Kolik lidi z jedné skoly se na projektu bude podilet? \“,H; &
Politdme se cca pétiClennymi skupinami, nejlépe uCitell, & %7 "%
ktefi uci ve stejné tfidé (tfidach) a budou moci *
spolupracovat na mezioborovych aktivitach, konzultovat atd. €
Toto Cislo ale viibec neni zavazné. %.o
2

Podrobnosti najdete na webu www.mojeskola.net.


http://www.mojeskola.net/
http://mojeskola.net/ziskejte-certifikat-inkluzivni-skoly
http://mojeskola.net/ziskejte-certifikat-inkluzivni-skoly
http://stara.mojeskola.net/analyza.php
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